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Анотація до фонду контрольних завдань
Згідно з Інструкцією про організацію освітньої діяльності у вищих військових навчальних закладах Міністерства оборони України Фонд контрольних завдань з навчальної дисципліни — це розгорнута до діагностичного стану (до тестів) система завдань, що відображає комплексну кінцеву мету підготовки тих, хто навчається, за даною навчальною дисципліною. Цей фонд призначений для здійснення об’єктивного контролю знань і умінь студентів при атестації, акредитації, перевірці діяльності кафедри. Він може використовуватися також кафедрою при прийомі заліків з навчальної дисципліни.

Фонд контрольних завдань розроблений у відповідності з робочою навчальною програмою з навчальної дисципліни „ВІЙСЬКОВА ТОПОГРАФІЯ”

Фонд включає в себе пакет контрольних завдань, кількість яких перевищує чисельність навчальних груп приблизно на 15 відсотків. Кожне контрольне завдання (КЗ) охоплює зміст дисципліни в цілому, а формулювання самих завдань дозволяє диференційовано оцінити знання на трьох рівнях підготовленості студентів. Питання КЗ формулюються як у вигляді питань, постановка яких характерна для екзаменаційних білетів, так і у формі завдання, здійснюючи яке студент змушений спиратися на систему знань з навчальної дисципліни, що охоплюються конкретним КЗ. В цьому випадку від нього вимагається не просте відтворення вивченого навчального матеріалу на репродукційному рівні, а уміння застосовувати синтезовані знання, пов’язувати теорію з практикою.

Формулювання КЗ забезпечує виявлення і оцінювання знань студента на таких рівнях:

першого – знань на ознайомчо-орієнтованому рівні;

другого – знань на понятійно-аналітичному рівні; 

третього – знань на рівні продуктивно-синтетичному.

Для кожного рівня знань та умінь встановлена максимальну та мінімальну кількість оціночних балів. На заліку або при оцінюванні успішності засвоєння навчальної дисципліни у ході атестації, акредитації або при перевірці діяльності кафедри кожний студент, отримавши КЗ за власним розсудом вибирає і вирішує питання яке відповідає одному з трьох рівнів підготовленості. Якість виконання цього завдання оцінюється в балах, які встановлені, в межах від мінімального до максимального значень. 

Термін виконання контрольного завдання – 1 академічна година.

ПАКЕТ ТЕСТОВИХ ЗАВДАНЬ ДЛЯ КОНТРОЛЮ ЗАЛИШКОВИХ ЗНАНЬ

з дисципліни «ВІЙСЬКОВА ТОПОГРАФІЯ»
Варіант №1

Питання І рівня складності:
	1
	Елементи місцевості:

1. Рінинна, горбувата, гірська.   2. Рельєф, місцеві предмети; 

3. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.

	2
	Орієнтири бувають:

1. Звичайні, основні, додаткові, запасні;   2. Спеціальні, площинні, кругові, лінійні;
3. Площинні, лінійні, точкові.

	3
	Тактичні властивості.

1. Прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
2. Закритість місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови споглядання, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
3. Закритість місцевості, прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.

	4
	Характеристика місцевості за характером рельєфу.

1. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.     2. Рінинна, горбувата, гірська.

3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	5
	Способи цілевказівки:

1. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, за сигналами сусідні підрозділів, азимутальним покажчиком, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

2. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, азимутальним покажчиком, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

3. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку наступу, азимутальним курсом, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами, наземними сигнальними патронами

	6
	Види рослинності:

1. Лісова, чагарникова, степова.    2. Лісова, кущова, травяна.

3. Деревяна, кущова, травяна.

	7
	Види грунтів:

1. Горні, степові, пустельні.      2. Скельні, пухкі, іншиі типи.

3. Скельні, мякі, болотисті.

	8
	Річки великі мають довжину:   

1. Більше 500 км.     2. Більше 300 км.      3. Більше 200 км        4. 100 км.

	9
	Населені пункти великі:

1. Більше 500 тис чол.     2. Більше 300 тис. чол. 

3. Більше 200 тис чол.     4. Більше 100 тис чол.  

	10
	Характеристика рівнинної місцевості.

1. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 100 м.

2. Перевищення до 50 м, стрімкість схилів до 3 град., висота над рівнем моря до 200 м.

3. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 300 м.

	11
	Характеристика горбуватої місцевості.

1. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 300 м.

2. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 500 м.

3. Перевищення 25-300 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 400 м.

	12
	Характеристика низькогірної місцевості.

1. Перевищення 200-500 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря 500 -1000 м.

2. Перевищення 500-800 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 300 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 500 м.

	13
	Характеристика середньогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів до 15-20 град., висота над рівнем моря  1500 -2000 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 10-25 град., висота над рівнем моря 1000-2000 м.

	14
	Характеристика високогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 15-30 град., висота над рівнем моря понад 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів понад 20 град., висота над рівнем моря  понад 2000 м.

3. Перевищення понад 1000 м, стрімкість схилів понад 25 град., висота над рівнем моря понад 2000 м.

	15
	Характеристика легкопересічної місцевості.

1. Природні перешкоди займають менше 10% площі.

2. Природні перешкоди займають менше 15% площі.

3. Природні перешкоди займають менше 20% площі.

	16
	Характеристика відкритої місцевості.

1. Проглядається до 70% площі.     2. Проглядається до 75% площі.

3. Проглядається до 80% площі.

	17
	Характеристика легкопрохідної місцевості.

1. Не обмежує швидкість і напрямок руху колісних та гусеничних машин.

2. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух гусеничних машин.

3. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух легкових машин.

	18
	Кутова швидкість Сонця.
1. 15 град/год     2. 20 град/год         3. 25 град/год

	19
	Сонце знаходиться на сході (зимовий час)

1. О 7 годині.       2. О 8 годині.       3. О 9 годині.

	20
	Місяць вказує на південь (літній час).

1. О 1 годині.        2. О 2 годині.         3. О 3 годині.

	21
	Довжину кроку людини визначають:

1. Д=Р/4+39           2. Д=Р/4+37          3. Д=Р/4+45

	22
	Визначення відстані за лінійними розмірами предметів:

1. Д=В/К*100             2. Д=В/К*5          3. Д=В(см)/В(мм)*5

	23
	Похибка визначення відстанні окомірно досвіченим спостерігачем:

1. 5-15 %           2. 10-15 %              3. 15-20 %

	24
	Визначення відстані за кутовими розмірами предметів:

1. Д=В/К*100            2. Д=К/В*100           3. Д=В(см)/В(мм)*5


Питання ІІ рівня складності:
1. Місцевість та її елементи.

2. Орієнтири і як вони поділяються.

3. Топографічні і спеціальні карти, їх призначення.

Питання ІІІ рівня складності:
1. Виконати норматив №2 (варіант 1).

2. Виконати норматив №10 (контрольна точка №1).

Варіант №2

Питання І рівня складності:
	1
	Ознаки місцевих предметів:

1. Рослинність, грунти, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення. 

2. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг.

3. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення. 

	2
	Характеристика місцевості за характером рельєфу.

1. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.

2. Рінинна, горбувата, гірська.

3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	3
	Способи цілевказівки:

1. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, за сигналами сусідні підрозділів, азимутальним покажчиком, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

2. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, азимутальним покажчиком, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

3. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку наступу, азимутальним курсом, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами, наземними сигнальними патронами.

	4
	Орієнтири бувають:

1. Звичайні, основні, додаткові, запасні;    2. Спеціальні, площинні, кругові, лінійні;
3. Площинні, лінійні, точкові.

	5
	Тактичні властивості.

1. Прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
2. Закритість місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови споглядання, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
3. Закритість місцевості, прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості

	6
	Населені пункти великі:

1. Більше 500 тис чол.  2. Більше 300 тис. чол. 

3. Більше 200 тис чол.  4. Більше 100 тис чол.  

	7
	Види грунтів:

1. Горні, степові, пустельні.  2.  Скельні, пухкі, іншиі типи.

2. Скельні, мякі, болотисті.

	8
	Річки великі мають довжину:

1. Більше 500 км.  2. Більше 300 км. 3. Більше 200 км  4. 100 км.

	9
	Види рослинності:

1. Лісова, чагарникова, степова.

2. Лісова, кущова, травяна.

3. Деревяна, кущова, травяна.

	10
	Характеристика рівнинної місцевості.

1. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 100 м.

2. Перевищення до 50 м, стрімкість схилів до 3 град., висота над рівнем моря до 200 м.

3. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 300 м.

	11
	Характеристика горбуватої місцевості.

1. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 300 м.

2. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 500 м.

3. Перевищення 25-300 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 400 м.

	12
	Характеристика низькогірної місцевості.

1. Перевищення 200-500 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря 500 -1000 м.

2. Перевищення 500-800 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 300 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 500 м.

	13
	Характеристика середньогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів до 15-20 град., висота над рівнем моря  1500 -2000 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 10-25 град., висота над рівнем моря 1000-2000 м.

	14
	Характеристика високогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 15-30 град., висота над рівнем моря понад 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів понад 20 град., висота над рівнем моря  понад 2000 м.

3. Перевищення понад 1000 м, стрімкість схилів понад 25 град., висота над рівнем моря понад 2000 м.

	15
	Характеристика середньопересіченої місцевості.

1. Природні перешкоди займають близько 15% площі.

2. Природні перешкоди займають близько 20% площі.

3. Природні перешкоди займають близько 30% площі.

	16
	Характеристика напіввзакритої місцевості.

1. Проглядається до 40% площі.

2. Проглядається до 50% площі.

3. Проглядається до 60% площі.

	17
	Характеристика прохідної місцевості.

1. Не обмежує швидкість і напрямок руху колісних та гусеничних машин.

2. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух гусеничних машин.

3. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух легкових машин.

	18
	Кутова швидкість Місяця.
1. 15 град/год   2. 20 град/год   3. 25 град/год

	19
	Сонце знаходиться на сході (зимовий час).

1. О 7 годині.   2. О 8 годині.   3. О 9 годині.

	20
	Місяць вказує на південь (літній час).

1. О 1 годині.   2. О 2 годині.   3. О 3 годині.

	21
	Визначення відстані за лінійними розмірами предметів:

1. Д=В/К*100   2. Д=В/К*5   3. Д=В(см)/В(мм)*5 

	22
	Довжину кроку людини визначають:

1. Д=Р/4+39   2. Д=Р/4+37   3. Д=Р/4+45

	23
	Похибка визначення відстанні окомірно досвіченим спостерігачем:

1. 5-15 %    2. 10-15 %      3. 15-20 %

	24
	Визначення відстані за кутовими розмірами предметів:

1. Д=В/К*100      2. Д=К/В*100     3. Д=В(см)/В(мм)*5


Питання ІІ рівня складності:
1. Тактичні властивості місцевості та їх класифікація.
2. Характеристика місцевості за характером рельєфу.
3. Призначення та види аерофотознімків.
Питання ІІІ рівня складності:
1. Виконати норматив №2  (варіант 2).

2. Виконати норматив №10 (контрольна точка №2).

Варіант №3

Питання І рівня складності:
	1
	Тактичні властивості.

1. Прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
2. Закритість місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови споглядання, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
3. Закритість місцевості, прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості. 3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	2
	Характеристика місцевості за характером рельєфу.

1. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.

2. Рінинна, горбувата, гірська.

3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	3
	Ознаки місцевих предметів:

1. Рослинність, грунти, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення. 

2. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг.

3. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення.

	4
	Орієнтири бувають:

1. Звичайні, основні, додаткові, запасні; 

2. Спеціальні, площинні, кругові, лінійні;

3. Площинні, лінійні, точкові.

	5
	Способи цілевказівки:

1. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, за сигналами сусідні підрозділів, азимутальним покажчиком, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

2. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, азимутальним покажчиком, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

3. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку наступу, азимутальним курсом, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами, наземними сигнальними патронами.

	6
	Види рослинності:

1. Лісова, чагарникова, степова.    2. Лісова, кущова, травяна.

3. Деревяна, кущова, травяна.

	7
	Види грунтів:

1. Горні, степові, пустельні.    2. Скельні, пухкі, іншиі типи.

3. Скельні, мякі, болотисті.

	8
	Річки великі мають довжину:

1. Більше 500 км.     2. Більше 300 км.    3. Більше 200 км    4. 100 км.

	9
	Населені пункти великі:

1. Більше 500 тис чол.      2. Більше 300 тис. чол. 

3. Більше 200 тис чол.      4. Більше 100 тис чол.  

	10
	Характеристика рівнинної місцевості.

1. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 100 м.

2. Перевищення до 50 м, стрімкість схилів до 3 град., висота над рівнем моря до 200 м.

3. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 300 м.

	11
	Характеристика горбуватої місцевості.

1. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 300 м.

2. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 500 м.

3. Перевищення 25-300 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 400 м.

	12
	 Характеристика низькогірної місцевості.

1. Перевищення 200-500 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря 500 -1000 м.

2. Перевищення 500-800 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 300 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 500 м.

	13
	Характеристика середньогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів до 15-20 град., висота над рівнем моря  1500 -2000 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 10-25 град., висота над рівнем моря 1000-2000 м.

	14
	Характеристика високогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 15-30 град., висота над рівнем моря понад 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів понад 20 град., висота над рівнем моря  понад 2000 м.

3. Перевищення понад 1000 м, стрімкість схилів понад 25 град., висота над рівнем моря понад 2000 м.

	15
	Характеристика сильнопересіченої місцевості.

1. Природні перешкоди займають більше 30% площі.

2. Природні перешкоди займають більше 40% площі.

3. Природні перешкоди займають близько 50% площі.

	16
	Характеристика закритої місцевості.

1. Проглядається до 20 % площі.

2. Проглядається до 25 % площі.

3. Проглядається до 30% площі.

	17
	Характеристика важкопрохідної місцевості.

1. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху колісних та гусеничних машин.

2. Обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух гусеничних машин.

3. Доступна для руху машин з невеликою швидкістю, обмежує маневр і рух кількох машин по одному сліду.

	18
	Кутова швидкість Місяця.
1. 5 град/год      2. 15 град/год     3. 20 град/год

	19
	Сонце знаходиться на заході (літній час).

1. О 19 годині.     2. О 20 годині.     3. О 21 годині.

	20
	Місяць вказує на південь (літній час).

1. О 1 годині.      2. О 2 годині.     3. О 3 годині.

	21
	Похибка визначення відстанні окомірно досвіченим спостерігачем:

1. 5-15 %       2. 10-15 %         3. 15-20 %

	22
	Довжину кроку людини визначають:

1. Д=Р/4+39      2. Д=Р/4+37      3. Д=Р/4+45

	23
	Визначення відстані за лінійними розмірами предметів:

1. Д=В/К*100   2. Д=В/К*5   3. Д=В(см)/В(мм)*5 

	24
	Визначення відстані за кутовими розмірами предметів:

1. Д=В/К*100     2. Д=К/В*100      3. Д=В(см)/В(мм)*5


Питання ІІ рівня складності:
1. Сутність орієнтування на місцевості без карти.
2. Цілевказівки на місцевості.

3. Умовні знаки топографічних карт, їх характеристика.
Питання ІІІ рівня складності:
1. Виконати норматив №2 (варіант 3).

2. Виконати норматив №10 (контрольна точка №3).

Варіант №4
Питання І рівня складності:

	1
	Елементи місцевості:

1. Рінинна, горбувата, гірська.   2. Рельєф, місцеві предмети; 

3. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.

	2
	Орієнтири бувають:

1. Звичайні, основні, додаткові, запасні;   2. Спеціальні, площинні, кругові, лінійні;
3. Площинні, лінійні, точкові.

	3
	Тактичні властивості.

1. Прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
2. Закритість місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови споглядання, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
3. Закритість місцевості, прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.

	4
	Характеристика місцевості за характером рельєфу.

1. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.     2. Рінинна, горбувата, гірська.

3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	5
	Способи цілевказівки:

1. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, за сигналами сусідні підрозділів, азимутальним покажчиком, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

2. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, азимутальним покажчиком, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

3. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку наступу, азимутальним курсом, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами, наземними сигнальними патронами

	6
	Види рослинності:

2. Лісова, чагарникова, степова.    2. Лісова, кущова, травяна.

3. Деревяна, кущова, травяна.

	7
	Види грунтів:

2. Горні, степові, пустельні.      2. Скельні, пухкі, іншиі типи.

3. Скельні, мякі, болотисті.

	8
	Річки великі мають довжину:   

2. Більше 500 км.     2. Більше 300 км.      3. Більше 200 км        4. 100 км.

	9
	Населені пункти великі:

1. Більше 500 тис чол.     2. Більше 300 тис. чол. 

3. Більше 200 тис чол.     4. Більше 100 тис чол.  

	10
	Характеристика рівнинної місцевості.

1. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 100 м.

2. Перевищення до 50 м, стрімкість схилів до 3 град., висота над рівнем моря до 200 м.

3. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 300 м.

	11
	Характеристика горбуватої місцевості.

1. Перев-ння 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 300 м.

2. Перев-ння 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 500 м.

3. Перев-ння 25-300 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 400 м.

	12
	Характеристика низькогірної місцевості.

1. Перев-ння 200-500 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря 500 -1000 м.

2. Перев-ння 500-800 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 300 м.

3. Перев-ння 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 500 м.

	13
	Характеристика середньогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів до 15-20 град., висота над рівнем моря  1500 -2000 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 10-25 град., висота над рівнем моря 1000-2000 м.

	14
	Характеристика високогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 15-30 град., висота над рівнем моря понад 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів понад 20 град., висота над рівнем моря  понад 2000 м.

3. Перевищення понад 1000 м, стрімкість схилів понад 25 град., висота над рівнем моря понад 2000 м.

	15
	Характеристика легкопересічної місцевості.

1. Природні перешкоди займають менше 10% площі.

2. Природні перешкоди займають менше 15% площі.

3. Природні перешкоди займають менше 20% площі.

	16
	Характеристика відкритої місцевості.

1. Проглядається до 70% площі.     2. Проглядається до 75% площі.

3. Проглядається до 80% площі.

	17
	Характеристика легкопрохідної місцевості.

1. Не обмежує швидкість і напрямок руху колісних та гусеничних машин.

2. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух гусеничних машин.

3. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух легкових машин.

	18
	Кутова швидкість Сонця.
1. 15 град/год     2. 20 град/год         3. 25 град/год

	19
	Сонце знаходиться на сході (зимовий час)

1. О 7 годині.       2. О 8 годині.       3. О 9 годині.

	20
	Місяць вказує на південь (літній час).

1. О 1 годині.        2. О 2 годині.         3. О 3 годині.

	21
	Довжину кроку людини визначають:

1. Д=Р/4+39           2. Д=Р/4+37          3. Д=Р/4+45

	22
	Визначення відстані за лінійними розмірами предметів:

1. Д=В/К*100             2. Д=В/К*5          3. Д=В(см)/В(мм)*5

	23
	Похибка визначення відстанні окомірно досвіченим спостерігачем:

1. 5-15 %           2. 10-15 %              3. 15-20 %

	24
	Визначення відстані за кутовими розмірами предметів:

1. Д=В/К*100            2. Д=К/В*100           3. Д=В(см)/В(мм)*5


Питання ІІ рівня складності:
1. Способи визначення напрямів на сторони горизонту.

2. Поновлення загубленої орієнтировки.

3. Сутність зображення рельєфу горизонталями.

Питання ІІІ рівня складності:
1. Виконати норматив №2 (варіант 4).

2. Виконати норматив №10 (контрольна точка №4).

Варіант №5
Питання І рівня складності:

	1
	Ознаки місцевих предметів:

1. Рослинність, грунти, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення. 

2. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг.

3. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення. 

	2
	Характеристика місцевості за характером рельєфу.

1. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.

2. Рінинна, горбувата, гірська.

3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	3
	Способи цілевказівки:

1. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, за сигналами сусідні підрозділів, азимутальним покажчиком, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

2. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, азимутальним покажчиком, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

3. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку наступу, азимутальним курсом, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами, наземними сигнальними патронами.

	4
	Орієнтири бувають:

1. Звичайні, основні, додаткові, запасні;    2. Спеціальні, площинні, кругові, лінійні;
3. Площинні, лінійні, точкові.

	5
	Тактичні властивості.

1. Прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
2. Закритість місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови споглядання, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
3. Закритість місцевості, прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості

	6
	Населені пункти великі:

1. Більше 500 тис чол.  2. Більше 300 тис. чол. 

3. Більше 200 тис чол.  4. Більше 100 тис чол.  

	7
	Види грунтів:

3. Горні, степові, пустельні.  2.  Скельні, пухкі, іншиі типи.

4. Скельні, мякі, болотисті.

	8
	Річки великі мають довжину:

2. Більше 500 км.  2. Більше 300 км. 3. Більше 200 км  4. 100 км.

	9
	Види рослинності:

4. Лісова, чагарникова, степова.

5. Лісова, кущова, травяна.

6. Деревяна, кущова, травяна.

	10
	Характеристика рівнинної місцевості.

1. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 100 м.

2. Перевищення до 50 м, стрімкість схилів до 3 град., висота над рівнем моря до 200 м.

3. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 300 м.

	11
	Характеристика горбуватої місцевості.

1. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 300 м.

2. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 500 м.

3. Перевищення 25-300 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 400 м.

	12
	Характеристика низькогірної місцевості.

1. Перевищення 200-500 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря 500 -1000 м.

2. Перевищення 500-800 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 300 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 500 м.

	13
	Характеристика середньогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів до 15-20 град., висота над рівнем моря  1500 -2000 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 10-25 град., висота над рівнем моря 1000-2000 м.

	14
	Характеристика високогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 15-30 град., висота над рівнем моря понад 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів понад 20 град., висота над рівнем моря  понад 2000 м.

3. Перевищення понад 1000 м, стрімкість схилів понад 25 град., висота над рівнем моря понад 2000 м.

	15
	Характеристика середньопересіченої місцевості.

1. Природні перешкоди займають близько 15% площі.

2. Природні перешкоди займають близько 20% площі.

3. Природні перешкоди займають близько 30% площі.

	16
	Характеристика напіввзакритої місцевості.

1. Проглядається до 40% площі.

2. Проглядається до 50% площі.

3. Проглядається до 60% площі.

	17
	Характеристика прохідної місцевості.

1. Не обмежує швидкість і напрямок руху колісних та гусеничних машин.

2. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух гусеничних машин.

3. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух легкових машин.

	18
	Кутова швидкість Місяця.
1. 15 град/год   2. 20 град/год   3. 25 град/год

	19
	Сонце знаходиться на сході (зимовий час).

1. О 7 годині.   2. О 8 годині.   3. О 9 годині.

	20
	Місяць вказує на південь (літній час).

1. О 1 годині.   2. О 2 годині.   3. О 3 годині.

	21
	Визначення відстані за лінійними розмірами предметів:

1. Д=В/К*100   2. Д=В/К*5   3. Д=В(см)/В(мм)*5 

	22
	Довжину кроку людини визначають:

1. Д=Р/4+39   2. Д=Р/4+37   3. Д=Р/4+45

	23
	Похибка визначення відстанні окомірно досвіченим спостерігачем:

1. 5-15 %    2. 10-15 %      3. 15-20 %

	24
	Визначення відстані за кутовими розмірами предметів:

1. Д=В/К*100      2. Д=К/В*100     3. Д=В(см)/В(мм)*5


Питання ІІ рівня складності:
1. Характеристика місцевості за мірою пересіченості. 

2. Способи визначення точки стояння.

3. Вимірювання по карті відстаней.

Питання ІІІ рівня складності:
1. Виконати норматив №2 (варіант 5).

2. Виконати норматив №10 (контрольна точка №5).

Варіант №6
Питання І рівня складності:

	1
	Тактичні властивості.

1. Прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
2. Закритість місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови споглядання, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
3. Закритість місцевості, прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості. 3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	2
	Характеристика місцевості за характером рельєфу.

1. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.

2. Рінинна, горбувата, гірська.

3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	3
	Ознаки місцевих предметів:

1. Рослинність, грунти, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення. 

2. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг.

3. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення.

	4
	Орієнтири бувають:

1. Звичайні, основні, додаткові, запасні; 

2. Спеціальні, площинні, кругові, лінійні;

3. Площинні, лінійні, точкові.

	5
	Способи цілевказівки:

1. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, за сигналами сусідні підрозділів, азимутальним покажчиком, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

2. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, азимутальним покажчиком, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

3. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку наступу, азимутальним курсом, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами, наземними сигнальними патронами.

	6
	Види рослинності:

2. Лісова, чагарникова, степова.    2. Лісова, кущова, травяна.

3. Деревяна, кущова, травяна.

	7
	Види грунтів:

2. Горні, степові, пустельні.    2. Скельні, пухкі, іншиі типи.

3. Скельні, мякі, болотисті.

	8
	Річки великі мають довжину:

1. Більше 500 км.     2. Більше 300 км.    3. Більше 200 км    4. 100 км.

	9
	Населені пункти великі:

1. Більше 500 тис чол.      2. Більше 300 тис. чол. 

3. Більше 200 тис чол.      4. Більше 100 тис чол.  

	10
	Характеристика рівнинної місцевості.

1. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 100 м.

2. Перевищення до 50 м, стрімкість схилів до 3 град., висота над рівнем моря до 200 м.

3. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 300 м.

	11
	Характеристика горбуватої місцевості.

1. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 300 м.

2. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 500 м.

3. Перевищення 25-300 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 400 м.

	12
	 Характеристика низькогірної місцевості.

1. Перевищення 200-500 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря 500 -1000 м.

2. Перевищення 500-800 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 300 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 500 м.

	13
	Характеристика середньогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів до 15-20 град., висота над рівнем моря  1500 -2000 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 10-25 град., висота над рівнем моря 1000-2000 м.

	14
	Характеристика високогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 15-30 град., висота над рівнем моря понад 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів понад 20 град., висота над рівнем моря  понад 2000 м.

3. Перевищення понад 1000 м, стрімкість схилів понад 25 град., висота над рівнем моря понад 2000 м.

	15
	Характеристика сильнопересіченої місцевості.

1. Природні перешкоди займають більше 30% площі.

2. Природні перешкоди займають більше 40% площі.

3. Природні перешкоди займають близько 50% площі.

	16
	Характеристика закритої місцевості.

1. Проглядається до 20 % площі.

2. Проглядається до 25 % площі.

3. Проглядається до 30% площі.

	17
	Характеристика важкопрохідної місцевості.

1. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху колісних та гусеничних машин.

2. Обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух гусеничних машин.

3. Доступна для руху машин з невеликою швидкістю, обмежує маневр і рух кількох машин по одному сліду.

	18
	Кутова швидкість Місяця.
1. 5 град/год      2. 15 град/год     3. 20 град/год

	19
	Сонце знаходиться на заході (літній час).

1. О 19 годині.     2. О 20 годині.     3. О 21 годині.

	20
	Місяць вказує на південь (літній час).

1. О 1 годині.      2. О 2 годині.     3. О 3 годині.

	21
	Похибка визначення відстанні окомірно досвіченим спостерігачем:

1. 5-15 %       2. 10-15 %         3. 15-20 %

	22
	Довжину кроку людини визначають:

1. Д=Р/4+39      2. Д=Р/4+37      3. Д=Р/4+45

	23
	Визначення відстані за лінійними розмірами предметів:

1. Д=В/К*100   2. Д=В/К*5   3. Д=В(см)/В(мм)*5 

	24
	Визначення відстані за кутовими розмірами предметів:

1. Д=В/К*100     2. Д=К/В*100      3. Д=В(см)/В(мм)*5


Питання ІІ рівня складності:
1. Способи поновлення загубленої орієнтировки.

2. Сутність і способи орієнтування на місцевості по карті на місці.

3. Системи координат, які застосовуються у військах. Система географічних координат.

Питання ІІІ рівня складності:
1. Виконати норматив №2 (варіант 6).

2. Виконати норматив №10 (контрольна точка №6).

Варіант №7
Питання І рівня складності:

	1
	Елементи місцевості:

1. Рінинна, горбувата, гірська.   2. Рельєф, місцеві предмети; 

3. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.

	2
	Орієнтири бувають:

1. Звичайні, основні, додаткові, запасні;   2. Спеціальні, площинні, кругові, лінійні;
3. Площинні, лінійні, точкові.

	3
	Тактичні властивості.

1. Прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
2. Закритість місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови споглядання, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
3. Закритість місцевості, прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.

	4
	Характеристика місцевості за характером рельєфу.

1. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.     2. Рінинна, горбувата, гірська.

3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	5
	Способи цілевказівки:

1. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, за сигналами сусідні підрозділів, азимутальним покажчиком, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

2. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, азимутальним покажчиком, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

3. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку наступу, азимутальним курсом, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами, наземними сигнальними патронами

	6
	Види рослинності:

3. Лісова, чагарникова, степова.    2. Лісова, кущова, травяна.

3. Деревяна, кущова, травяна.

	7
	Види грунтів:

3. Горні, степові, пустельні.      2. Скельні, пухкі, іншиі типи.

3. Скельні, мякі, болотисті.

	8
	Річки великі мають довжину:   

3. Більше 500 км.     2. Більше 300 км.      3. Більше 200 км        4. 100 км.

	9
	Населені пункти великі:

1. Більше 500 тис чол.     2. Більше 300 тис. чол. 

3. Більше 200 тис чол.     4. Більше 100 тис чол.  

	10
	Характеристика рівнинної місцевості.

1. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 100 м.

2. Перевищення до 50 м, стрімкість схилів до 3 град., висота над рівнем моря до 200 м.

3. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 300 м.

	11
	Характеристика горбуватої місцевості.

1. Перев-ння 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 300 м.

2. Перев-ння 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 500 м.

3. Перев-ння 25-300 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 400 м.

	12
	Характеристика низькогірної місцевості.

1. Перев-ння 200-500 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря 500 -1000 м.

2. Перев-ння 500-800 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 300 м.

3. Перев-ння 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 500 м.

	13
	Характеристика середньогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів до 15-20 град., висота над рівнем моря  1500 -2000 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 10-25 град., висота над рівнем моря 1000-2000 м.

	14
	Характеристика високогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 15-30 град., висота над рівнем моря понад 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів понад 20 град., висота над рівнем моря  понад 2000 м.

3. Перевищення понад 1000 м, стрімкість схилів понад 25 град., висота над рівнем моря понад 2000 м.

	15
	Характеристика легкопересічної місцевості.

1. Природні перешкоди займають менше 10% площі.

2. Природні перешкоди займають менше 15% площі.

3. Природні перешкоди займають менше 20% площі.

	16
	Характеристика відкритої місцевості.

1. Проглядається до 70% площі.     2. Проглядається до 75% площі.

3. Проглядається до 80% площі.

	17
	Характеристика легкопрохідної місцевості.

1. Не обмежує швидкість і напрямок руху колісних та гусеничних машин.

2. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух гусеничних машин.

3. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух легкових машин.

	18
	Кутова швидкість Сонця.
1. 15 град/год     2. 20 град/год         3. 25 град/год

	19
	Сонце знаходиться на сході (зимовий час)

1. О 7 годині.       2. О 8 годині.       3. О 9 годині.

	20
	Місяць вказує на південь (літній час).

1. О 1 годині.        2. О 2 годині.         3. О 3 годині.

	21
	Довжину кроку людини визначають:

1. Д=Р/4+39           2. Д=Р/4+37          3. Д=Р/4+45

	22
	Визначення відстані за лінійними розмірами предметів:

1. Д=В/К*100             2. Д=В/К*5          3. Д=В(см)/В(мм)*5

	23
	Похибка визначення відстанні окомірно досвіченим спостерігачем:

1. 5-15 %           2. 10-15 %              3. 15-20 %

	24
	Визначення відстані за кутовими розмірами предметів:

1. Д=В/К*100            2. Д=К/В*100           3. Д=В(см)/В(мм)*5


Питання ІІ рівня складності:
1. Характеристика місцевості за умовами спостереження і маскування.

2. Способи визначення кутів та відстаней на місцевості.

3. Призначення робочої карти командира та вимоги які ставляться до неї.
Питання ІІІ рівня складності:
1. Виконати норматив №2 (варіант 7).
2. Виконати норматив №10 (контрольна точка №7).

Варіант №8
Питання І рівня складності:

	1
	Ознаки місцевих предметів:

1. Рослинність, грунти, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення. 

2. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг.

3. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення. 

	2
	Характеристика місцевості за характером рельєфу.

1. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.

2. Рінинна, горбувата, гірська.

3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	3
	Способи цілевказівки:

1. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, за сигналами сусідні підрозділів, азимутальним покажчиком, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

2. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, азимутальним покажчиком, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

3. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку наступу, азимутальним курсом, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами, наземними сигнальними патронами.

	4
	Орієнтири бувають:

1. Звичайні, основні, додаткові, запасні;    2. Спеціальні, площинні, кругові, лінійні;
3. Площинні, лінійні, точкові.

	5
	Тактичні властивості.

1. Прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
2. Закритість місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови споглядання, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
3. Закритість місцевості, прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості

	6
	Населені пункти великі:

1. Більше 500 тис чол.  2. Більше 300 тис. чол. 

3. Більше 200 тис чол.  4. Більше 100 тис чол.  

	7
	Види грунтів:

5. Горні, степові, пустельні.  2.  Скельні, пухкі, іншиі типи.

6. Скельні, мякі, болотисті.

	8
	Річки великі мають довжину:

3. Більше 500 км.  2. Більше 300 км. 3. Більше 200 км  4. 100 км.

	9
	Види рослинності:

7. Лісова, чагарникова, степова.

8. Лісова, кущова, травяна.

9. Деревяна, кущова, травяна.

	10
	Характеристика рівнинної місцевості.

1. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 100 м.

2. Перевищення до 50 м, стрімкість схилів до 3 град., висота над рівнем моря до 200 м.

3. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 300 м.

	11
	Характеристика горбуватої місцевості.

1. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 300 м.

2. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 500 м.

3. Перевищення 25-300 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 400 м.

	12
	Характеристика низькогірної місцевості.

1. Перевищення 200-500 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря 500 -1000 м.

2. Перевищення 500-800 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 300 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 500 м.

	13
	Характеристика середньогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів до 15-20 град., висота над рівнем моря  1500 -2000 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 10-25 град., висота над рівнем моря 1000-2000 м.

	14
	Характеристика високогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 15-30 град., висота над рівнем моря понад 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів понад 20 град., висота над рівнем моря  понад 2000 м.

3. Перевищення понад 1000 м, стрімкість схилів понад 25 град., висота над рівнем моря понад 2000 м.

	15
	Характеристика середньопересіченої місцевості.

1. Природні перешкоди займають близько 15% площі.

2. Природні перешкоди займають близько 20% площі.

3. Природні перешкоди займають близько 30% площі.

	16
	Характеристика напіввзакритої місцевості.

1. Проглядається до 40% площі.

2. Проглядається до 50% площі.

3. Проглядається до 60% площі.

	17
	Характеристика прохідної місцевості.

1. Не обмежує швидкість і напрямок руху колісних та гусеничних машин.

2. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух гусеничних машин.

3. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух легкових машин.

	18
	Кутова швидкість Місяця.
1. 15 град/год   2. 20 град/год   3. 25 град/год

	19
	Сонце знаходиться на сході (зимовий час).

1. О 7 годині.   2. О 8 годині.   3. О 9 годині.

	20
	Місяць вказує на південь (літній час).

1. О 1 годині.   2. О 2 годині.   3. О 3 годині.

	21
	Визначення відстані за лінійними розмірами предметів:

1. Д=В/К*100   2. Д=В/К*5   3. Д=В(см)/В(мм)*5 

	22
	Довжину кроку людини визначають:

1. Д=Р/4+39   2. Д=Р/4+37   3. Д=Р/4+45

	23
	Похибка визначення відстанні окомірно досвіченим спостерігачем:

1. 5-15 %    2. 10-15 %      3. 15-20 %

	24
	Визначення відстані за кутовими розмірами предметів:

1. Д=В/К*100      2. Д=К/В*100     3. Д=В(см)/В(мм)*5


Питання ІІ рівня складності:
1. Тактичні властивості місцевості та їх класифікація.

2. Характеристика місцевості за характером рельєфу.
3. Способи нанесення обстановки на робочу карту 

Питання ІІІ рівня складності:
1. Виконати норматив №2 (варіант 8).

2. Виконати норматив №10 (контрольна точка №8).

Варіант №9
Питання І рівня складності:

	1
	Тактичні властивості.

1. Прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
2. Закритість місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови споглядання, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
3. Закритість місцевості, прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості. 3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	2
	Характеристика місцевості за характером рельєфу.

1. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.

2. Рінинна, горбувата, гірська.

3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	3
	Ознаки місцевих предметів:

1. Рослинність, грунти, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення. 

2. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг.

3. Грунтово-рослинний покрив, гідрографія, населені пункти, мережа доріг, об’єкти промислово та сільськогосподарчого призначення.

	4
	Орієнтири бувають:

1. Звичайні, основні, додаткові, запасні; 

2. Спеціальні, площинні, кругові, лінійні;

3. Площинні, лінійні, точкові.

	5
	Способи цілевказівки:

1. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, за сигналами сусідні підрозділів, азимутальним покажчиком, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

2. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, азимутальним покажчиком, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

3. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку наступу, азимутальним курсом, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами, наземними сигнальними патронами.

	6
	Види рослинності:

3. Лісова, чагарникова, степова.    2. Лісова, кущова, травяна.

3. Деревяна, кущова, травяна.

	7
	Види грунтів:

3. Горні, степові, пустельні.    2. Скельні, пухкі, іншиі типи.

3. Скельні, мякі, болотисті.

	8
	Річки великі мають довжину:

1. Більше 500 км.     2. Більше 300 км.    3. Більше 200 км    4. 100 км.

	9
	Населені пункти великі:

1. Більше 500 тис чол.      2. Більше 300 тис. чол. 

3. Більше 200 тис чол.      4. Більше 100 тис чол.  

	10
	Характеристика рівнинної місцевості.

1. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 100 м.

2. Перевищення до 50 м, стрімкість схилів до 3 град., висота над рівнем моря до 200 м.

3. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 300 м.

	11
	Характеристика горбуватої місцевості.

1. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 300 м.

2. Перевищення 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 500 м.

3. Перевищення 25-300 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 400 м.

	12
	 Характеристика низькогірної місцевості.

1. Перевищення 200-500 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря 500 -1000 м.

2. Перевищення 500-800 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 300 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 500 м.

	13
	Характеристика середньогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів до 15-20 град., висота над рівнем моря  1500 -2000 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 10-25 град., висота над рівнем моря 1000-2000 м.

	14
	Характеристика високогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 15-30 град., висота над рівнем моря понад 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів понад 20 град., висота над рівнем моря  понад 2000 м.

3. Перевищення понад 1000 м, стрімкість схилів понад 25 град., висота над рівнем моря понад 2000 м.

	15
	Характеристика сильнопересіченої місцевості.

1. Природні перешкоди займають більше 30% площі.

2. Природні перешкоди займають більше 40% площі.

3. Природні перешкоди займають близько 50% площі.

	16
	Характеристика закритої місцевості.

1. Проглядається до 20 % площі.

2. Проглядається до 25 % площі.

3. Проглядається до 30% площі.

	17
	Характеристика важкопрохідної місцевості.

1. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху колісних та гусеничних машин.

2. Обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух гусеничних машин.

3. Доступна для руху машин з невеликою швидкістю, обмежує маневр і рух кількох машин по одному сліду.

	18
	Кутова швидкість Місяця.
1. 5 град/год      2. 15 град/год     3. 20 град/год

	19
	Сонце знаходиться на заході (літній час).

1. О 19 годині.     2. О 20 годині.     3. О 21 годині.

	20
	Місяць вказує на південь (літній час).

1. О 1 годині.      2. О 2 годині.     3. О 3 годині.

	21
	Похибка визначення відстанні окомірно досвіченим спостерігачем:

1. 5-15 %       2. 10-15 %         3. 15-20 %

	22
	Довжину кроку людини визначають:

1. Д=Р/4+39      2. Д=Р/4+37      3. Д=Р/4+45

	23
	Визначення відстані за лінійними розмірами предметів:

1. Д=В/К*100   2. Д=В/К*5   3. Д=В(см)/В(мм)*5 

	24
	Визначення відстані за кутовими розмірами предметів:

1. Д=В/К*100     2. Д=К/В*100      3. Д=В(см)/В(мм)*5


Питання ІІ рівня складності:
1. Сезонні зміни тактичних властивостей місцевості.

2. Визначення точки стояння.

3. Вивчення та оцінка тактичних властивостей місцевості та їх впливу на організацію і ведення бойових дій.

Питання ІІІ рівня складності:
1. Виконати норматив №2 (варіант 9).

2. Виконати норматив №10 (контрольна точка №9).

Варіант №10
Питання І рівня складності:

	1
	Елементи місцевості:

1. Рінинна, горбувата, гірська.   2. Рельєф, місцеві предмети; 

3. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.

	2
	Орієнтири бувають:

1. Звичайні, основні, додаткові, запасні;   2. Спеціальні, площинні, кругові, лінійні;
3. Площинні, лінійні, точкові.

	3
	Тактичні властивості.

1. Прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
2. Закритість місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови споглядання, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.
3. Закритість місцевості, прохідність місцевості, захисні властивості, умови орієнтування, умови спостереження, умови маскування, мови ведення вогню, умови інженерного обладнання місцевості.

	4
	Характеристика місцевості за характером рельєфу.

1. Легкопересічна, пересічна, сильнопересічна.     2. Рінинна, горбувата, гірська.

3. Відкрита, напівзакрита,закрита.

	5
	Способи цілевказівки:

1. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, за сигналами сусідні підрозділів, азимутальним покажчиком, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

2. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку руху, азимутальним покажчиком, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. 

3. Від орієнтира, по азимуту і відстіні до цілі, від напрямку наступу, азимутальним курсом, наведенням гармати на ціль, трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами, наземними сигнальними патронами

	6
	Види рослинності:

4. Лісова, чагарникова, степова.    2. Лісова, кущова, травяна.

3. Деревяна, кущова, травяна.

	7
	Види грунтів:

4. Горні, степові, пустельні.      2. Скельні, пухкі, іншиі типи.

3. Скельні, мякі, болотисті.

	8
	Річки великі мають довжину:   

4. Більше 500 км.     2. Більше 300 км.      3. Більше 200 км        4. 100 км.

	9
	Населені пункти великі:

1. Більше 500 тис чол.     2. Більше 300 тис. чол. 

3. Більше 200 тис чол.     4. Більше 100 тис чол.  

	10
	Характеристика рівнинної місцевості.

1. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 100 м.

2. Перевищення до 50 м, стрімкість схилів до 3 град., висота над рівнем моря до 200 м.

3. Перевищення до 25 м, стрімкість схилів до 2 град., висота над рівнем моря до 300 м.

	11
	Характеристика горбуватої місцевості.

1. Перев-ння 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 300 м.

2. Перев-ння 25-200 м, стрімкість схилів до 2-3 град., висота над рівнем моря до 500 м.

3. Перев-ння 25-300 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 400 м.

	12
	Характеристика низькогірної місцевості.

1. Перев-ння 200-500 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря 500 -1000 м.

2. Перев-ння 500-800 м, стрімкість схилів до 3-5 град., висота над рівнем моря до 300 м.

3. Перев-ння 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 500 м.

	13
	Характеристика середньогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 5-10 град., висота над рівнем моря до 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів до 15-20 град., висота над рівнем моря  1500 -2000 м.

3. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 10-25 град., висота над рівнем моря 1000-2000 м.

	14
	Характеристика високогірної місцевості.

1. Перевищення 500-1000 м, стрімкість схилів до 15-30 град., висота над рівнем моря понад 1500 м.

2. Перевищення 1000-1500 м, стрімкість схилів понад 20 град., висота над рівнем моря  понад 2000 м.

3. Перевищення понад 1000 м, стрімкість схилів понад 25 град., висота над рівнем моря понад 2000 м.

	15
	Характеристика легкопересічної місцевості.

1. Природні перешкоди займають менше 10% площі.

2. Природні перешкоди займають менше 15% площі.

3. Природні перешкоди займають менше 20% площі.

	16
	Характеристика відкритої місцевості.

1. Проглядається до 70% площі.     2. Проглядається до 75% площі.

3. Проглядається до 80% площі.

	17
	Характеристика легкопрохідної місцевості.

1. Не обмежує швидкість і напрямок руху колісних та гусеничних машин.

2. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух гусеничних машин.

3. Майже не обмежує швидкість і напрямок руху і дозволяє повторний рух легкових машин.

	18
	Кутова швидкість Сонця.
1. 15 град/год     2. 20 град/год         3. 25 град/год

	19
	Сонце знаходиться на сході (зимовий час)

1. О 7 годині.       2. О 8 годині.       3. О 9 годині.

	20
	Місяць вказує на південь (літній час).

1. О 1 годині.        2. О 2 годині.         3. О 3 годині.

	21
	Довжину кроку людини визначають:

1. Д=Р/4+39           2. Д=Р/4+37          3. Д=Р/4+45

	22
	Визначення відстані за лінійними розмірами предметів:

1. Д=В/К*100             2. Д=В/К*5          3. Д=В(см)/В(мм)*5

	23
	Похибка визначення відстанні окомірно досвіченим спостерігачем:

1. 5-15 %           2. 10-15 %              3. 15-20 %

	24
	Визначення відстані за кутовими розмірами предметів:

1. Д=В/К*100            2. Д=К/В*100           3. Д=В(см)/В(мм)*5


Питання ІІ рівня складності:
1. Характеристика місцевості за ознакою прохідності.

2. Вимірювання покарті відстаней.

3. Зображення рельєфу на топографічних картах.

Питання ІІІ рівня складності:
1. Виконати норматив №2 (варіант 10).

2. Виконати норматив №10 (контрольна точка №10).

Критерії оцінки виконання завдань контрольної роботи

	ЧКЗ
	Рівень складності
	Питання
	Бали

по 100 бальній

шкалі
	Максимал сума балів за рівень
	Бали

по 50-ті
бальній шкалі
	Максимал сума балів за рівень
	Бали

по 12-і

бальній шкале
	Максимал сума балів за рівень

	ЧКЗ-1
	І
	1
	2
	48 балів
	1
	24 бали
	0,2
	4,8 бали

	
	
	2
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	3
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	4
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	5
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	6
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	7
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	8
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	9
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	10
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	11
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	12
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	13
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	14
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	15
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	16
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	17
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	18
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	19
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	20
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	21
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	22
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	23
	2
	
	1
	
	0,2
	

	
	
	24
	2
	
	1
	
	0,2
	

	ЧКЗ-2
	ІІ 
	1
	9
	27 балів
	4,6
	13,8 балів
	1,4
	4,2 бали

	
	
	2
	9
	
	4,6
	
	1,4
	

	
	
	3
	9
	
	4,6
	
	1,4
	

	ЧКЗ-3
	ІІІ
	1
	12
	25 балів
	6,1
	12,2 бали
	1,5
	3 бала

	
	
	2
	13
	
	6,1
	
	1,5
	

	Загальна сума балів
	
	
	100 балів
	
	50 балів
	
	12 балів


Перелік довідкової літератури, використання якої дозволяється при виконанні завдань контрольної роботи

Використання довідкової літератури при виконанні завдань контрольної роботи не дозволяється.

Зразок

бланку відповіді     

кутовий штамп кафедри

	Контрольна робота з дисципліни

Військова топографія

	Прізвище, ім’я, по - батькові 
	

	Курс________
	Група_________
	Варіант________

	Питання І рівня складності

	Питання
	Відповідь
	Питання
	Відповідь
	Питання
	Відповідь
	Питання
	Відповідь

	1
	
	7
	
	13
	
	19
	

	2
	
	8
	
	14
	
	20
	

	3
	
	9
	
	15
	
	21
	

	4
	
	10
	
	16
	
	22
	

	5
	
	11
	
	17
	
	23
	

	6
	
	12
	
	18
	
	24
	

	Питання ІІ рівня складності

	Питання 1
	Відповідь:



	Питання 2
	Відповідь:



	Питання 3
	Відповідь:



	Питання ІІІ рівня складності 

	Питання 1
	Відповідь:



	Питання 1
	Відповідь:




Оцінка______________

Викладач________________ (ПІБ)

Експерт__________________ (ПІБ)

Еталони 

рішення контрольних завдань

1 
	№№

питань
	Питання І рівня складності 

	
	1, 11 21
	2, 12, 22
	3, 13,23
	4, 14, 24
	5, 15,25
	6, 16, 26
	7, 17, 27
	8, 18, 28
	9, 19, 29
	10, 20, 30

	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2

	2
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	3

	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1

	4
	2
	3
	3
	2
	3
	3
	2
	3
	3
	2

	5
	2
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	1
	2
	2

	6
	3
	4
	3
	3
	4
	3
	3
	4
	3
	3

	7
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2

	8
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	9
	4
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	3
	4
	4

	10
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	11
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2

	12
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	13
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	14
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	15
	1
	2
	1
	1
	2
	1
	1
	2
	1
	1

	16
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2

	17
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1
	2
	3
	1

	18
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	1

	19
	2
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	1
	2
	2

	20
	2
	2
	1
	2
	2
	1
	2
	2
	1
	2

	21
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	2

	22
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	3

	23
	2
	2
	3
	2
	2
	3
	2
	2
	3
	2

	24
	1
	2
	1
	1
	2
	1
	1
	2
	1
	1

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Питання 2 рівня складності

	№№

питань
	Відповіді

	 Варіант №1.

	1
	Місцевість - частина земної поверхні з усіма її елементами: рельєфом, грунтами, водами, мережею доріг, населеними пунктами, рослинністю й іншими об'єктами. У військовій справі під поняттям "місцевість" мається на увазі будь-яка ділянка земної поверхні з усіма її елементами, де будуть проводитись бойові дії. Характер місцевості визначається формою рельєфу і наявністю розташованих на ній міс​цевих предметів (об'єктів).
Рельєфом місцевості називають сукупність різних нерів​ностей на земній поверхні. Всі об'єкти місцевості, які створені приро​дою чи працею людини (грунтово-рослинний покрив, гідрографія, мережа доріг, населені пункти, окремі місцеві предмети-орієнтири тощо), належать до місцевих предметів.
Рельєф і місцеві предмети називають топографічними елементами місцевості.

	2
	Місцеві предмети і форми рельєфу, відносно яких визначають своє місцезнаходження, розташування об'єктів і цілей, що вказують на​прямок руху, називають орієнтирами. Орієнтири поділяються на площинні, лінійні і точкові.
Площинні орієнтири - населені пункти, ліси, гаї, озера, бо​лота й інші об'єкти, які займають великі площі.
Лінійні орієнтири - це місцеві предмети і форми рельєфу, які мають велику протяжність при невеликій їхній ширині (дороги, річки, канали, лінії електропередач тощо) і використовуються, як правило, для додержання напрямку руху.
Точкові орієнтири - будови баштового типу, заводські та фабричні труби, ретранслятори, мости, перехрестя доріг, ями, кар'є​ри та інші місцеві об'єкти, які займають невелику площу, служать для точного визначення свого місцезнаходження, розташування цілей, вказання сектора вогню і спостереження.

	3
	Топографічні карти призначені для вирішення різноманітних за​вдань у військовій справі та народному господарстві. Вони створю​ються в єдиній встановленій системі координат та висот, мають струнке розграфлення та номенклатуру аркушів, а також уніфіковану систему умовних знаків. За допомогою цих карт можна швидко вивчити і дати оцінку місцевості, орієнтуватися, визначати координати і висоти точок, отримувати якісні та кількісні характеристики різних об'єктів місцевості.
Карта масштабу 1:25 000 (в 1 см - 250 м) — найбільш детальна і точна, призначена для детального вивчення і оцінки окремих, неве​ликих за площею, але важливих ділянок місцевості командирами підрозділів і частин при прориві підготовленої оборони противника та форсуванні водних перешкод, висадці повітряного та морського де​сантів, веденні бойових дій у містах, будівництві інженерних споруд.
Вона використовується також для точних вимірювань і розрахунків при плануванні та виконанні заходів з інженерного обладнання міс​цевості і топогеодезичній підготовці стрільби.
Карта масштабу 1:50 000 (в 1 см - 500 м) призначена для ви​вчення та оцінки місцевості, орієнтування, цілеуказання і використо​вується, як правило, підрозділами та частинами у різних видах бою, особливо при організації оборони. При наступі вона використовується для вивчення та оцінки місцевості при прориві оборони, подоланні водних перешкод, висадці повітряного та морського десантів, а та​кож при веденні бойових дій за населенні пункти. Ця карта викорис​товується для топогеодезичної підготовки стрільби, проектування вій​ськово-інженерних споруд та виконання розрахунків з інженерного обладнання місцевості.
Карта масштабу 1:100 000 (в 1 см - 1 км) призначена для ви​вчення місцевості та оцінки її тактичних можливостей при плануван​ні бою, організації взаємодії та керування військами, орієнтування на місцевості та цілеуказання, топогеодезичної прив'язки елементів бо​йових порядків, визначення координат об'єктів (цілей) противника, а також використовується при проектуванні військово-інженерних споруд та виконанні заходів з інженерного обладнання місцевості. Карта доводиться до командира взводу і окремого екіпажу.
Карта масштабу 1:200 000 (в 1 см - 2 км) призначена для вивчення та оцінки місцевості. Вона використовується при плануванні бойових дій військ та заходів по їхньому забезпеченню, керуванні військами. Карта використовується як дорожна, бо наочно і достатньо повно відо​бражає мережу доріг та їхню придатність для пересування бойової та іншої техніки. В авіації карта використовується для детального орієнту​вання при підході літака до цілі, а для легкодвигунової авіації служить як польотна. На зворотньому боці карти є текстова довідка про місце​вість та схема грунтів. Карта доводиться до штабів батальйонів.
Карта масштабу 1:500 000 (в 1 см - 5 км) призначена для вивчен​ня та оцінки загального характеру місцевості при плануванні операцій, для організації взаємодії та управління військами під час операцій, а також для нанесення загальної обстановки. В авіації ця карта викори​стовується як польотна. Карта доводиться до штабів полків.
Карта масштабу 1:1 000 000 (в 1 см - 10 км) призначена для за​гальної оцінки місцевості та вивчення природних умов великих гео​графічних районів, військово-географічної оцінки театру військових дій, керування військами та інших завдань. В авіації використову​ється як польотна карта.
Спеціальні карти та плани міст призначені для інформування ко​мандирів і штаби про сучасний стан місцевості та її зміни в районі бойових дій, а також про інші спеціальні дані, які необхідні для пла​нування, організації і виконання бойових завдань.
Спеціальні карти та плани міст відрізняються від топографічних карт додатковими даними про місцевість та іншою інформацією, яка необхідна командирам і штабам.
На спеціальних картах, залежно від їх призначення, відображаються:
1. Зміни місцевості, які відбулися в результаті бойових дій військ (зруйнування в населених пунктах, затоплення місцевості в результаті зруйнування гідротехнічних споруд тощо).
2. Зміни місцевості, які відбулися в результаті сезонних і погодних явищ (дощів, паводків, снігопаду, заморозків).
3. Астрономо-геодезичні та гравіметричні дані.
4. Додаткові детальні характеристики об'єктів або ділянок місце​вості, які мають важливе значення.
Спеціальні дані, які необхідні для управління військ та органі​зації взаємодії між різними родами військ під час вирішення спеціа​льних завдань у бою.



	Варіант 2

	1
	Особливості місцевості, які певним чином впливають на основні сторони бойової діяльності військ, називаються тактичними властивостями місцевості. До основних з них належать: 
Прохідність місцевості - це властивість місцевості, яка сприяє або перешкоджає пересуванню військ. 
Захисні властивості місцевості - це властивості місцевості, які послабляють дію ядерної і звичайної зброї. 
Умови орієнтування - властивості місцевості, які сприяють визна​ченню свого місцезнаходження і потрібного напрямку руху відносно сторін горизонту, навколишніх об'єктів, а також відносно розташуван​ня своїх військ і військ противника. 

Умови спостереження - властивості місцевості, які сприяють от​риманню відомостей про противника. 
Умови маскування - властивості місцевості, які дозволяють при​ховати від противника розташування і пересування особового складу і бойової техніки.
Умови ведення вогню - властивості місцевості, які забезпечують зручне і приховане від спостереження противником розташування во​гневих засобів, ведення точного вогню з усіх видів зброї і корегування стрільби. 

Умови інженерного обладнання місцевості - властивості місцево​сті, які впливають на обсяг, характер і успіх робіт з її обладнання і зале​жать від типу грунтів, рівня ґрунтових вод, наявності будівельних мате​ріалів, а також від характеру природних і штучних сховищ і перешкод.

	2
	За характером рельєфу місцевість поділяють на рівнинну, горб​кувату і гірську, яка в свою чергу поділяється на низькогірну, серед- ньогірну і високогірну.
Місцевість
Перевищення
Схили
Висота над рівнем моря
Рівнинна
до 25 м
до 2 °
до 300 м
Горбувата
25-200 м
2-3°
до 500 м
Низькогірна
200 – 500 м
5-10°
500 – 1000 м
Середньогірна
500 – 1000 м
10-25°
1000 – 2000 м
Високогірна
понад 1000 м
понад 25°
понад 2000 м


	3
	Аерознімки мають широке застосування у військах і призначенні для вирішення ряду задач, таких як:
1. Розвідка місць розташування противника (виявлення угрупо​вань і пересування військ, його вогневих засобів, бойової техніки, оборонних споруд, тощо).
2. Розвідка місцевості, особливо її суттєвих змін у районах бойо​вих дій (наприклад, у населених пунктах зі значними руйнуваннями, або зруйнуванні великих гідротехнічних об'єктів).
3. Складання (оновлення) топографічних карт та інших топогра​фічних документів.
4. Контроль за діями своїх військ (виявлення результатів ураження цілей авіацією, артилерією, перевірка якості маскування своїх військ).
5. Топогеодезична підготовка позицій і визначення координат цілей.
6. Орієнтування на місцевості, виявлення перешкод і шляхів їх обходу.
Основними видами аерофотографування є:
а)
планове, перспективне та панорамне (за положенням оптичної осі АФА під час фотографування);
б)
денне, нічне (за часом доби);
в)
літнє, зимове, перехідного періоду (за порою року);
г)
чорно-біле, кольорове, спектрозональне (за кольором фотозоб- раження);
д)
поодиноке, маршрутне, площинне (за способом виконання).

	Варіант 3

	1
	Сутність орієнтування полягає у розпізнанні місцевості за її характерними ознаками й орієнтирами, визначенні свого місце​знаходження і необхідних об'єктів відносно сторін горизонту, місцевих предметів (орієнтирів), розташування своїх військ і військ противника, а також у знаходженні і визначенні потрібного напрямку руху чи дії.

	2
	Цілеуказання на місцевості найчастіше виконується від оріє​нтира, по азимуту і відстані до цілі та іншими способами. Спосіб цілеуказання залежить від обставин, що склалися, і застосовується з метою найшвидшого місцезнаходження цілі.
Цілеуказання від орієнтира - найпоширеніший спо​сіб. Спочатку називається найближчий до цілі орієнтир, а потім кут між напрямом на орієнтир і напрямом на ціль у тисячних і відстань цілі від орієнтира в метрах. Малопомітні цілі указують послідовно - спочатку називають добре помітний пред​мет, а потім від цього предмета - ціль. 
Цілеуказання по азимуту і відстані до цілі. Спосіб використовується найчастіше на місцевості, де мало орієнти​рів. Азимут напряму на ціль визначають за допомогою компаса в градусах, а відстань до неї - за допомогою приладів спостереження або окомірно в метрах. Одержавши ці дані, передають їх. 
Від напрямку руху. Указують відстань у метрах спочатку за напрямком руху, а потім від напрямку руху до цілі: "Прямо сімсот, ліворуч двісті - БМП".
За азимутальним покажчиком (баштовим ку​томіром) . Приціл суміщають з ціллю, і зчитують з азимутального покажчика кут у тисячних і доповідають напрямок на ціль, її на​йменування і відстань. 
Наведення гармати на ціль. Спосіб застосовується тоді, коли той, хто передає, і той, хто отримує цілеуказання, знахо​дяться поруч, наприклад у танку. В цьому випадку гармату направляють на ціль і указують найменування цілі і відстань до неї в метрах, наприклад: "Танк в окопі, п'ятсот".
Трасуючими кулями (снарядами) і сигнальними ракетами. Для указання цілей цим способом завча​сно встановлюють порядок і величину черг або колір ракет, а для прийому цілеуказання назначають спостерігачів, якідоповідають про поданий сигнал.

	3
	Умовними знаками топографічних карт називається система графічних, літерних, цифрових та кольорових позначень, яка дозволяє відобразити місцевість на карті.
Графічні умовні знаки поділяються на масштабні, позамсштабні,лінійні та пояснювальні.
Масштабні умовні знаки застосовуються для зображення місцевих предметів, розміри яких виражені у масштабі карти і можна визначити площу такого об'єкта (ліс, луг, сад, болото, чагарник тощо). Зовнішні межі (контури) таких об'єктів позначаються на карті точко​вим пунктиром, якщо вони не збігаються з лініями місцевості (доро​гами, річками тощо). Масштабні умовні знаки передають місцезнахо​дження, розміри і форму об'єктів, а також їх кількісні та якісні харак​теристики.
Позамасштабні умовні знаки застосовуються для зо​браження об'єктів місцевості розміри яких не можна показати у мас​штабі карти (башти, колодязі, пам'ятники, окремі дерева тощо), а, отже не можна визначити площу об'єкта за картою шляхом вимірю​вань. Як правило, такі об'єкти відображаються на картах збільшен​ням умовних знаків, а точне місцеположення цих об'єктів визнача​ється головними точками (рис. 4.1), якими і користуються при визна​ченні координат, вимірюванні відстаней та вирішенні інших завдань.
Лінійними умовними знаками позначаються об'єкти місцевості, у яких за картою можна визначити довжину, але не мож​на вимірювати ширину (дороги, канали, нафтопроводи, лінії електро​передач тощо).
Пояснювальні умовні знаки відображають додаткову характеристику об'єктів місцевості, які вказують на рід рослинності, напрямок течії річки, глибину болота тощо.

	Варіант 4

	1
	Напрями сторін горизонту можна визначити:
а)
за компасом;
б)
за розташуванням Сонця;
в)
за Сонцем і годинником;
г)
за розташуванням Місяця;
д)
за Місяцем і годинником;
е)
за Полярною зіркою;
є) за різними ознаками місцевих предметів.

	2
	Якщо виникли сумніви стосовно правильності руху, потрібно уточнити своє місцезнаходження, ретельно звіривши карту з місцевістю. Якщо зробити це під час руху неможливо, слід зупинитися, відновити орієнтування одним із способів з визначення точки стояння, і намітити шлях виходу на маршрут руху.Способи поновлення загубленої орієнтировки:
вихід на орієнтир;           графічний спосіб;

обернена засічка за світловими (звуковими) сигналами

за небесними світилами.

	3
	Горизонталь - лінія однакових висот або замкнена крива, що поєднує на карті точки однакових висот. Горизонталі зображуються на картах коричневим кольором і бувають кількох видів.

1. Основні (суцільні) горизонталі - проводяться через висоту перерізу рельєфу, служать для відображення основних форм рельєфу і зображуються на карті суцільною тонкою лінією.
2. Потовщені горизонталі служать для полегшення рахунку горизонталей і зручності в читанні рельєфу; кожна п'ята горизонталь потовщується.
3. Додаткові (напівгоризонталі) та допоміжні (чверті) горизонталі служать для відображання важливих подробиць рельєфу, що не виражаються основними горизонталями, і проводяться через і % висот перерізу рельєфу. На картах зображуються переривчастими (напівгоризонталі) і короткими переривчастими (чверті) лініями.
Під південною рамкою карти вказується висота перерізу рельєфу підписом. Наприклад, на карті масштабу 1:50 000 надається підпис "Суцільні горизонталі проведені через 10 м". Це означає, що основні горизонталі проведені через 10 м, потовщені - через 50 м, напівгоризонталі - через 5 м, а чверті - через 2,5 м.
На топографічних картах прийнята наступна висота перерізу рельєфу: для карт масштабів 1:25 000 - 5 м, 1:50 000 - 10 м, 1:100 000 - 20 м, 1:200 000 - 40 м, 1:500 000 - 50 м, 1:1000 000 - 100 м.

	Варіант 5

	1
	За мірою пересіченості ярами, балками, річками, озерами та іншими природними перешкодами, які обмежують свободу пересування й маневр підрозділів, місцевість поділяють на легкопересічену, се- редньопересічену і сильнопересічену.
Аегкопересічена місцевість небагата на природні та штучні перешкоди, які легко здолати бойовою та іншою технікою в будь-якому напрямку. Рельєф місцевості звичайно рівнинний, рідше горбистий, природні перешкоди займають менше 10 % від усієї площі. Місцевість забезпечує задовільний огляд з командних висот, орієнтування, спостереження і цілеуказання, організацію взаємодії та керування підрозділами. У той самий час ця місцевість не забезпечує надійного укриття підрозділів від вогню противника, за​хисні властивості від ураження ядерною зброєю майже відсутні.
Середньопересічена місцевість має близько 20 % площі, зайнятої природними перешкодами. На такій місцевості зосереджене застосування бойової техніки дещо ускладнене на окре​мих напрямках. Це найпоширеніший різновид добре обжитої місце​вості. Рельєф, як правило, горбистий, зрідка рівнинний. Така місце​вість більш сприятлива щодо захисних властивостей від ураження ядерною і звичайними видами зброї.
Сильнопересічена місцевість відрізняється великою кількістю важкопрохідних природних перешкод - від ярів, ровів і балок до річок, каналів та інших перешкод.
Площа природних перешкод складає більше 30 %. Ця місцевість ускладнює наступ і посилює оборону.
Багато природних укрить сприяють організації надійного маску​вання і захисту підрозділів від ураження ядерною зброєю, потайному підходу до переднього краю противника. Разом з тим на такій місце​вості нелегко спостерігати за противником, можливості швидкого маневру військ обмежені, зменшується швидкість бойових машин, необхідно виконати значні роботи з інженерного обладнання шляхів для руху військ.

	2
	Точку стояння можна визначити:
окомірно за найближчими орієнтирами;
за відстанню, яку виміряно;
способом перпендикуляра;
способом створів; 
зворотньою засічкою; 
способом Болотова;
за прямокутними координатами (при використанні координатора і курсопрокладника).

	3
	У бою відстані на місцевості залежно від обставин і характеру бойового завдання вимірюють:
а)
окомірно ;    

б) 
кроками;   

в)
за спідометром;
г)
за кутовими розмірами предметів;   

д)
за лінійними розмірами предметів;
е)
за часом та швидкістю руху; є) за співвідношенням швидкості світла і звуку;
ж)
на слух;  

з)
побудовою геометричних фііур на місцевості.

	Варіант 6

	1
	Орієнтування вважається втраченим, якщо на місцевості не знаходять позначених на карті об'єктів, не можуть визначити на ній своє місцезнаходження. Такі випадки відхилення від маршруту і втрати орієнтирів трапляються через недостатній досвід в орієнтуванні або ж через недбалість та припинення безперервного слідкування за просуванням по маршруту.
Способи поновлення загубленої орієнтировки:

вихід на орієнтир;

графічний спосіб;

обернена засічка за світловими (звуковими) сигналами

за небесними світилами.

	2
	Орієнтування на місцевості, особливо за ускладнених обставин, є одним з найважливіших умов виконання бойового завдання. Воно полягає у визначенні свого місцезнаходження і необхідного напрямку руху або дії відносно місцевих предметів, деталей рельєфу, сторін горизонту, а також відносно розташування своїх військ і військ противника.
Орієнтування являє собою один із найважливіших елементів бойової роботи командира, тому що без знання свого місцезнаходження і вміння визначати напрямки руху свого підрозділу неможливо правильно оцінити обстановку і організувати бій, поставити завдання підлеглим на ведення розвідки і нанести її результати на карту, керувати підрозділом у різних умовах бойової обстановки.

Орієнтувати карту - це означає розвернути її так, щоб лінії місцевості співпадали з лініями карти або ж були паралельними до них.
Способи орієнтування карти: 
по лінії місцевості; 
за напрямком на орієнтир;
за компасом; 
за небесними світилами.

	3
	У військовій топографії широко застосовуються системи гео​графічних, плоских прямокутних, полярних та біполярних координат.

Системою географічних координат називається си​стема, в якій розташування точки на земній поверхні визначається кутовими величинами (широтою і довготою) відносно площин еквато​ра і початкового (Гринвіцького) меридіана. Відлік географічних коор​динат ведеться від точки його перетину з екватором.
Система географічних координат є єдиною для всієї земної поверх​ні і використовується при застосуванні бойових засобів далекої дії (ракет, авіації, морського флоту), а також при використанні наземної навігаційної апаратури.
Географічні (геодезичні) координати - кутові величини (широта і довгота).
Широта точки (В) - кут між площиною екватора і нормаллю - лінією, що проходить через дану точку під кутом 90° до поверхні земно​го еліпсоїда. Може бути в межах від 0° до 90° північною чи південною.
Довгота точки (Ь) - двогранний кут, утворений площиною Гринвіцького (початкового) меридіана і площиною меридіана даної точки. Може бути східною чи західною від 0° до 180°.
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	Варіант 7

	1
	За умовами спостереження та маскування місцевість поділяють на відкриту, напівзакриту і закриту.
Відкрита місцевість являє собою рівну або зле​гка горбисту безлісну територію, до 75 % площі якої добре прогляда​ється в усіх напрямках з командних висот. На такій місцевості забез​печується добре спостереження за діями противника й ураження йо​го вогнем з усіх видів зброї. Проте ця місцевість менш сприятлива для захисту від уражаючої дії звичайної та ядерної зброї, має недостатній рівень маскуючих властивостей від наземного та повітряного спосте​реження. Відсутність природних схованок ускладнює приховане зо​середження військ та проведення маневру. Організація оборони на відкритій місцевості значно ускладнюється.
Напівзакрита місцевість є перехідною від відкритої до закритої. Здебільшого на напівзакритій місцевості пло​ща, яка зайнята природними схованками, складає близько 20 %; з командних висот проглядається до 50 % простору. При розташуванні підрозділів на місці їх маскування майже повністю забезпечується природними схованками.
Закрита місцевість - це територія з гірським, горбистим або рівнинним рельєфом, вкрита лісами, чагарниками, са​дами з часто розташованими населеними пунктами. На такій місце​вості площа, зайнята природними схованками, складає 30 % і більше, а площа, що проглядається з командних висот, менше 25 %. Закрита місцевість добре приховує природними схованками від наземного і повітряного спостереження, полегшує прихований рух і маневр військ в усіх видах бою, організацію міцної оборони, сприяє органі​зації захисту від уражаючої дії ядерної зброї.
Разом із тим на закритій місцевості обмежується ефективність ве​дення вогню з усіх видів зброї, ускладнюється спостереження, орієн​тування, цілеуказання, значно ускладнюється керування підрозділа​ми і організація взаємодії військ на полі бою.

	2
	У бою відстані на місцевості залежно від обставин і характеру бойового завдання вимірюють:
а)
окомірно;  

б)
кроками;  

в)
за спідометром;
г)
за кутовими розмірами предметів;  

д)
за лінійними розмірами предметів;
е)
за часом та швидкістю руху; 

є) за співвідношенням швидкості світла і звуку;
ж)
на слух;  

з)
побудовою геометричних фііур на місцевості.

	3
	Робоча карта - це топографічна карта, на якій командир (на​чальник) за допомогою графічних умовних знаків і прийнятих скорочень відображає тактичну чи спеціальну обстановку і її зміни під час бою. 
Вона є одним з найважливіших документів, за допомогою яких командир з'ясовує завдання, вивчає противника і місцевість, оцінює обстановку, приймає рішення, здійснює розрахунки і ставить за​вдання перед підлеглими, організовує взаємодію і керує підрозділом у бою, доповідає старшому начальнику про хід бойових дій, інформує сусідів про обстановку.
Топографічними картами командирів підрозділів забезпечують вищі штаби заздалегідь або одночасно з постановкою їм бойових завдань.
Командир підрозділу веде робочу карту встановленими умовними знаками чітко і ясно, для того, щоб у відображеній на карті обстановці могли легко розібратися старші начальники і командири підлеглих підрозділів.
Вимоги до робочої карти:
Точність нанесення обстановки є найважливішою вимогою до ведення робочої карти. Так, пункти управління, передній край, фланги, вогневі позиції своїх військ і військ противника, а також положення його важливих цілей наносяться на карту з точністю 0,5-1 мм. Точність нанесення інших цілей та об'єктів не повинна перевищувати 2-Змм.
Повнота обстановки залежить від даних, які необхідні командирам для управління підрозділами у бою. На свою робочу карту командир підрозділу наносить тільки ті дані, які мають безпосереднє відношення до виконання поставленого завдання. Розташування і дії своїх військ наносять, як правило, на карту в обсязі на одну ступінь вище рівня свого підрозділу і з деталізацією на одну-дві ступені нижче.
Наочність робочої карти досягається ясним і стислим відображенням бойової обстановки та її основних елементів, які можуть суттєво вплинути на ведення бою, акуратним викресленням тактич​них умовних знаків та умілим розміщенням підписів

	Варіант 8

	1
	Особливості місцевості, які певним чином впливають на основні сторони бойової діяльності військ, називаються тактичними властивостями місцевості. До основних з них належать: 
Прохідність місцевості - це властивість місцевості, яка сприяє або перешкоджає пересуванню військ. 
Захисні властивості місцевості - це властивості місцевості, які послабляють дію ядерної і звичайної зброї. 
Умови орієнтування - властивості місцевості, які сприяють визна​ченню свого місцезнаходження і потрібного напрямку руху відносно сторін горизонту, навколишніх об'єктів, а також відносно розташуван​ня своїх військ і військ противника. 

Умови спостереження - властивості місцевості, які сприяють от​риманню відомостей про противника. 
Умови маскування - властивості місцевості, які дозволяють при​ховати від противника розташування і пересування особового складу і бойової техніки.
Умови ведення вогню - властивості місцевості, які забезпечують зручне і приховане від спостереження противником розташування во​гневих засобів, ведення точного вогню з усіх видів зброї і корегування стрільби. 

     Умови інженерного обладнання місцевості - властивості місцево​сті, які впливають на обсяг, характер і успіх робіт з її обладнання і зале​жать від типу грунтів, рівня ґрунтових вод, наявності будівельних мате​ріалів, а також від характеру природних і штучних сховищ і перешкод.

	2
	За характером рельєфу місцевість поділяють на рівнинну, горб​кувату і гірську, яка в свою чергу поділяється на низькогірну, серед- ньогірну і високогірну.
Місцевість
Перевищення
Схили
Висота над рівнем моря
Рівнинна
до 25 м
до 2 °
до 300 м
Горбувата
25-200 м
2-3°
до 500 м
Низькогірна
200 – 500 м
5-10°
500 – 1000 м
Середньогірна
500 – 1000 м
10-25°
1000 – 2000 м
Високогірна
понад 1000 м
понад 25°
понад 2000 м


	3
	Обстановку на свої робочі карти командири підрозділів, залежно від умов, можуть наносити з графічного документа, за текстом, за го​лосом, з аерофотодокумента та з екрана.
З графічного документа. Даний спосіб подання обстановки, як і деякі інші, наближує до дійсної бойової обстановки. Проте цей спо​сіб вимагає багато часу для виготовлення документів, що в бою не завжди можливо.
За текстом. Цей спосіб вимагає від виконавця не тільки тве​рдих знань правил нанесення тактичної обстановки на робочу карту, але й твердого запам'ятовування основних тактичних знаків, скоро​чень і позначень. Крім того, нанесення обстановки за текстом вима​гає певного знання і навичок у швидкому орієнтуванні у тактичній обстановці на карті, як у відношенні до місцевих предметів, так і до координатної сітки.
За голосом. Це - найскладніший спосіб, оскільки застосову​ється в реальній бойовій обстановці. Складність полягає, по-перше, у тому, що офіцери мають різну підготовку з питань ведення робочої карти; по-друге, обстановка за голосом наноситься на робочу карту найчастіше в бойових умовах у виключно обмежений час, у результа​ті чого окремі офіцери не встигають нанести всі її елементи, інші припускають грубих помилок і наносять обстановку неправильно. Неповна і неточна обстановка на карті не дозволить якісно виконати бойове завдання. В бою немає часу на чисельні уто​чнення поставленого завдання!
Нанесення обстановки з аерофотодокументів є одним з найскладніших способів і вимагає додаткового знання питань, пов'я​заних з використанням аерофотознімків при тактичному дешифру​ванні і перенесенні дешифрованих об'єктів на робочу карту.
При нанесені обстановки з екрана карту спочатку орієнтують стосовно до екранного зображення за характерними місцевими предметами (перехрестя автодоріг з твердим покриттям, мости, хара​ктерні вигини річок, великі населені пункти). Карту орієнтують, порі​внюють її з екранним зображенням, визначають найближчі до елеме​нтів бойових порядків військ місцеві предмети і за ними наносять ці елементи на карту. Якщо на екрані зображена робоча карта або до​кумент з координатною сіткою, то обстановку на свою робочу карту переносять за квадратами координатної сітки.

	Варіант 9

	1
	Взимку тактичні властивості місцевості значно змінюються. Бага​то ґрунтових доріг замітає снігом, для колісних машин вони стають непрохідними. Швидкість руху автомобільними дорогами з покриттям зменшується, особливо під час ожеледиці та снігового замету.
Прохідність у лісі значно зменшується з-за глибокого снігу. Маску​вальні та захисні властивості листяного лісу значно знижуються (бо​йова техніка виявляється повітряною розвідкою або за слідами від машин). Замерзлий ґрунт значно ускладнює інженерне обладнання місцевості. Умови орієнтування погіршуються, тому що багато орієн​тирів, надійних влітку (дороги, канави, озера, струмки), взимку під снігом не проглядаються.
Товщина снігового покриву залежить від напрямку домінуючого ві​тру, характеру рельєфу та рослинності конкретної місцевості. Тому снігу на зворотних схилах, у лощинах, ярах і вимоїнах завжди більше, ніж на відкритих для вітру схилах, а також поблизу ліній вододілу хребтів і висот. У лісі снігу накопичується більше, ніж на відкритій місцевості, особливо на узліссях. Крім того, під снігом не видно пнів, ровів та інших перешкод. У лісі та на відкритій місцевості під товс​тим шаром снігу ґрунт промерзає приблизно вдвічі менше, ніж на ді​лянках місцевості, де снігу мало.
Прохідність місцевості взимку змінюється від дуже доброї, після промерзання ґрунту, до дуже поганої, після значної заметілі. Взим​ку ріки, озера і болота, покриваючись льодом, стають прохідними, проте, оцінюючи їх прохідність, необхідно враховувати, що після випадання великої кількості снігу на лід зразу після льодоставу збі​льшення товщини льоду майже припиняється і болота не замерза​ють, а на ріках зі значною течією можливі тріщини, промоїни та ополонки. Заметений снігом лід на болотах маскує важкопрохідні ділянки, а на водоймищах не дозволяє точно встановити береги, біля яких під час водостоків і водоспусків лід може провисати, утворюючи перепони під час переправ.
Для вивчення місцевості взимку необхідно, крім топографічних і спеціальних карт, використовувати аерофотознімки місцевості та да​ні всіх видів розвідки.
На великомасштабних аерознімках добре видно нові дороги та ко​лонні шляхи. Знімки дозволяють приблизно визначити товщину сні​гового покриву за деякими ознаками, а також наявність снігових за​метів на дорогах з твердим покриттям. З аерознімків можна отрима​ти відомості про ділянки річок з тріщинами на льоду і ополонками. Все це значно полегшить організацію і проведення наземної розвідки.
Результати розвідки відображають на робочій карті, на яку нано​сять нові дороги та колонні шляхи, вказують напрямок руху з мініма​льним сніговим покривом поза дорогами, піднімають ділянки річок і боліт, які не замерзли, а також переправи через них.
Весна і осінь характеризуються великою кількістю опадів, підви​щеною вологістю ґрунту, значним підвищенням рівня води в річках і озерах. Прохідність місцевості ґрунтовими дорогами та поза дорогами значно знижується, а рух колісної бойової техніки заболоченими діля​нками неможливий.
Весною під час льодоходу на ріках утворюються затори, особливо перед гідротехнічними спорудами. Наведення переправ у цей час майже неможливе, особливо через великі річки.
Під час танення снігу та після великих дощів балками, лощинами та ярами утворюються тимчасові водостоки, а на ріках - повені, за​плави річок затоплюються, ґрунт розмокає, що значно ускладнює ін​женерне обладнання місцевості.
Для вивчення місцевості в ці пори року, крім топографічних карт, використовують аерознімки місцевості, гідрологічні описи місцевості та річок, систематично враховують зведення і прогноз погоди. Для збору необхідних даних про місцевість необхідно постійно і цілеспря​мовано вести розвідку.

	2
	Точку стояння можна визначити:
окомірно за найближчими орієнтирами; за відстанню, яку виміряно;
способом перпендикуляра; способом створів; 
зворотньою засічкою; способом Болотова;
за прямокутними координатами (при використанні координатора і
курсопрокладника).

	3
	Основний принцип вивчення місцевості - від загального до детального. Щоб отримати загальне уявлення про місце​вість, необхідно оцінити її топографічні елементи і визначити тип міс​цевості за рельєфом, різновид місцевості, ступінь пересіченості і види​мості, заселеність району, густоту, клас та напрямок дорожньої мережі.
Після цього детально вивчають окремі елементи і тактичні вла​стивості місцевості, користуючись наступними правилами:
1. Місцевість вивчають стосовно конкретно поставленого бойового завдання.
2. В обороні місцевість вивчають спочатку в розташуванні проти​вника, а після цього - в своєму районі; у наступі - навпаки.
3. Місцевість вивчають і оцінюють не тільки "за себе", але й "за противника".
4. Місцевість вивчають безперервно, з урахуванням погоди, часу доби і пори року.
5. При вивченні тактичних властивостей місцевості у першу чергу вивчають ті властивості, які є найбільш важливими в даних конкрет​них умовах і можуть суттєво вплинути на характер подальших дій.

	Варіант 10

	1
	За ознакою прохідності місцевість поділяють на легкопрохідну, прохідну, важкопрохідну і непрохідну.
Легкопрохідна місцевість не обмежує швидкість і на​прямок руху колісних та гусеничних машин, припускає безперепонне застосування бойової техніки в розгорнутих строях і рух колон без зміцнення грунту.
Прохідна місцевість майже не обмежує швидкість, на​прямок руху і дозволяє повторний рух по одному сліду гусеничних машин, хоча окремі місця потрібно обходити чи зміцнювати. Рух ко​лісних машин звичайної прохідності дещо ускладнений, можливе майже безперепонне використання бойових машин у розгорнутих строях і рух колон, за винятком окремих напрямків. Прохідна місце​вість сприяє веденню бою з широким маневром, сприяє найбільш ефективному використанню механізованих і танкових підрозділів, у короткі терміни дозволяє переносити зусилля з одного напрямку на інший, полегшує всебічне забезпечення бою.
Важкопрохідна місцевість доступна для руху машин з невеликою швидкістю, обмежує свободу маневру і рух кількох машин по одному сліду. Рух колісних машин звичайної прохідності майже неможливий. Така місцевість ускладнює використання бойової техні​ки в розгорнутих строях, рух колон можливий тільки дорогами і спе​ціально обладнаними колонними шляхами. Важкопрохідна місцевість негативно впливає на темпи руху, розгортання і ведення наступу, здійснення маневру.
Непрохідна місцевість недоступна для руху гусеничних і колісних машин без виконання значних робіт з обладнання доріг чи колонних шляхів.

	2
	У бою відстані на місцевості залежно від обставин і характеру бойового завдання вимірюють:
а)
окомірно;    б)
кроками;    в)
за спідометром;   г)
за кутовими розмірами предметів; 
д)
за лінійними розмірами предметів;   е)
за часом та швидкістю руху; 
є) за співвідношенням швидкості світла і звуку;   ж)
на слух;   з)
побудовою геометричних фііур на місцевості.

	3
	Горизонталь - лінія однакових висот або замкнена крива, що поєднує на карті точки однакових висот. Горизонталі зображуються на картах коричневим кольором і бувають кількох видів.

1. Основні (суцільні) горизонталі - проводяться через висоту перерізу рельєфу, служать для відображення основних форм рельєфу і зображуються на карті суцільною тонкою лінією.
2. Потовщені горизонталі служать для полегшення рахунку горизонталей і зручності в читанні рельєфу; кожна п'ята горизонталь потовщується.
3. Додаткові (напівгоризонталі) та допоміжні (чверті) горизонталі служать для відображання важливих подробиць рельєфу, що не виражаються основними горизонталями, і проводяться через і % висот перерізу рельєфу. На картах зображуються переривчастими (напівгоризонталі) і короткими переривчастими (чверті) лініями.
Під південною рамкою карти вказується висота перерізу рельєфу підписом. Наприклад, на карті масштабу 1:50 000 надається підпис "Суцільні горизонталі проведені через 10 м". Це означає, що основні горизонталі проведені через 10 м, потовщені - через 50 м, напівгоризонталі - через 5 м, а чверті - через 2,5 м.
На топографічних картах прийнята наступна висота перерізу рельєфу: для карт масштабів 1:25 000 - 5 м, 1:50 000 - 10 м, 1:100 000 - 20 м, 1:200 000 - 40 м, 1:500 000 - 50 м, 1:1000 000 - 100 м.
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	Дивись відповіді «Тестові завдання з військової топографії


»

Рецензія

на фонд контрольних завдань для визначення залишку знань з дисципліни „ВІЙСЬКОВА ТОПОГРАФІЯ” для спеціальностей: БОЙОВЕ ЗАСТОСУВАННЯ МЕХАНІЗОВАНИХ З’ЄДНАНЬ, ВІЙСЬКОВИХ ЧАСТИН І ПІДРОЗДІЛІВ, БОЙОВЕ ЗАСТОСУВАННЯ АЕРОМОБІЛЬНИХ (ПОВІТРЯНОДЕСАНТНИХ), ГІРСЬКО-ПІХОТНИХ І МОРСЬКОЇ ПІХОТИ З’ЄДНАНЬ, ВІЙСЬКОВИХ ЧАСТИН, ПІДРОЗДІЛІВ, ОРГАНІЗАЦІЯ ПОВІТРЯНОДЕСАНТНОЇ ПІДГОТОВКИ В АЕРОМОБІЛЬНИХ (ПОВІТРЯНОДЕСАНТНИХ) І МОРСЬКОЇ ПІХОТИ  З’ЄДНАННЯХ, ВІЙСЬКОВИХ ЧАСТИНАХ, ПІДРОЗДІЛАХ, СОЦІАЛЬНА ПСИХОЛОГІЯ.
Згідно з вимогами керівних документів щодо організації освітньої діяльності у вищих навчальних закладах України, фонд контрольних завдань з дисципліни „ВІЙСЬКОВА ТОПОГРАФІЯ” є інструментом, який дає змогу об’єктивно оцінити рівень підготовленості студентів кафедри військової підготовки до виконання функціональних обов’язків посадового призначення.

Фонд контрольних завдань з дисципліни „ВІЙСЬКОВА ТОПОГРАФІЯ” розроблений у відповідності змісту програми підготовки офіцерів запасу.

Позитивні моменти:

- розроблені та запропоновані для визначення рівня знань завдання мають достатній рівень складності, який забезпечує визначення якості підготовки фахівця;

- з метою забезпечення рейтингового підходу до оцінювання знань навчаємих, завдання виконані різних рівнів складності;

- варіанти завдань за рівнем складності рівнозначні;

- критерії оцінювання дають можливість застосування запропонованих завдань як під час проведення атестації, акредитації, перевірці діяльності кафедри, а також при проведені підсумкового контролю з навчальної дисципліни.

      Запропонований варіант контролю якості засвоєння навчального матеріалу, це важливий етап процесу навчання. Він необхідний для викладацького складу, як інструментарій для більш точного управління навчальної діяльністю, так і допомагає студентам краще бачити результати своїй праці та її відповідність вимогам, що пред'являються.

Командир військової частини А 0224
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