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ПОЛОЖЕННЯ

про військово-патріотичну  гру
                                       «Патріот»
I. Загальні положення
1.1. Військово-патріотична  гра «Патріот»  проводиться відповідно до Указу Президента України  «Про Концепцію допризовної підготовки і військово-патріотичного виховання молоді», розпорядження Кабінету Міністрів України  «Деякі питання військово-патріотичного виховання   навчальних закладів»  та наказу  Міністерства освіти і науки України, Міністерства оборони України та Міністерства культури і туризму України  «Про затвердження Концепції національно-патріотичного виховання молоді».
Проведення  гри консолідує діяльність органів державної влади та місцевого самоврядування всіх рівнів, навчальних закладів і громадських організацій, щодо вирішення проблем військово-патріотичного виховання студентської молоді після проведення курсу військової підготовки.
1.2. Військово-патріотична  гра «Патріот»  проводиться з метою:

формування почуття патріотизму у студентської молоді;

набуття тими, хто навчається знань, вмінь та навичок, необхідних майбутньому захиснику Вітчизни;

пропаганди здорового способу життя, розвитку фізичних якостей.
1.3. Основними завданнями  гри є:
підготовка молоді до виконання конституційного обов’язку, щодо захисту Батьківщини в Збройних силах України та інших військових формуваннях, створених відповідно до законодавства України;

підтримка та розвиток молодіжної ініціативи в справі освоєння військових спеціальностей;

виховання майбутніх захисників Вітчизни на бойових традиціях українського народу та Збройних сил України;

формування свідомого ставлення до питань особистої та громадської безпеки, засвоєння теоретичних знань та розвиток практичних навичок поведінки в екстремальних ситуаціях;

популяризація серед молоді здорового способу життя;

удосконалення системи військово-патріотичного виховання студентської молоді в Україні. 
II. Учасники  військово-патріотичної  гри «Патріот»  
2.1. У військово-патріотичній  грі «Патріот»  беруть участь збірні команди студентської молоді  вищих навчальних закладів, які пройшли військову підготовку за програмою «Патріот» при районних військових комісаріатах, вищих військових навчальних закладах (кафедрах військової підготовки) та військових частинах. 

2.2. Команда складається з 14 осіб, з них: 12 чоловік (9 хлопців і 3 дівчат) та 2 керівника з числа педагогів та працівників органів освіти або військового управління. 

      III. Порядок проведення військово-патріотичної гри «Патріот»  
3.1. Військово-патріотична гра «Патріот» проводиться у час погоджений з районними (міськими) органами освіти та військового управління.

3.2. Керівництво  грою здійснюється Організаційними комітетами.

 До повноважень Оргкомітетів  гри входить:

створення головних суддівських колегій, мандатних комісій;

визначення місця проведення  гри;

отримання та опрацювання протоколів.

3.3. Проведення Всеукраїнської гри забезпечують: районні (міські) відділи освіти, управління освіти і науки обласних державних адміністрацій, Інститути інноваційних технологій і змісту освіти.
3.4. Для участі керівники команд подають до мандатної комісії:

картки учасників гри;

копії свідоцтв про народження учасників гри, завірені керівником вищого навчального закладу;

журнал  військової підготовки про проходження навчання за програмою «Патріот»; 

заявку на участь у  грі  у двох примірниках.

                     IV. Програма військово-патріотичної гри «Патріот»  
4.1. Програма військово-патріотичної гри «Патріот» передбачає проведення конкурсів та спортивних змагань, а саме:
4.1.1. Конкурс строю та пісні:
Команди на місці для вивчення стройових прийомів демонструють виконання стройових прийомів  відповідно до вимог Стройового статуту Збройних сил України, затвердженого Законом України від 24 березня 1999 року № 549-ХІV. Конкурс завершується виконанням стройової пісні.

Критерії оцінювання: якість виконання елементів стройової підготовки  та пісні, злагодженість дій, дисципліна строю, загальний вигляд команди.
4.1.2. Воєнно-історичний конкурс:
Проводиться за принципом гри «Вікторина» з використанням диференційованих питань з воєнно-історичної та військової тематики. 

Критерії оцінювання: своєчасність, точність та повнота відповіді.

4.1.3. Вогнева підготовка:
У рамках конкурсу проводяться змагання зі стрільби (пневматична гвинтівка з відкритим прицілом; мішень № 8; відстань до мішені – 10 м; кожен учасник виконує 8 пострілів, з яких 3 пробних та 5 залікових).

Критерії оцінювання: кількість влучень, набраних кожним учасником команди.

4.1.4. Метання «гранати»:
Кожен  член команди метає по одній учбовій гранаті вагою 310 г у ціль – контур окопу розміром 3 х 1,1 м. Відстань до цілі – 15 м.

Критерії оцінювання: кількість влучень у ціль, набраних кожним учасником команди.

4.1.5. Долікарська допомога:
Виконуються дії з надання першої долікарської допомоги та перевіряється рівень теоретичних знань.

Критерії оцінювання: якість виконання практичних завдань та повнота теоретичних відповідей.

4.1.6. Топографічна підготовка:
Команди показують вміння та навички з топографічної підготовки.

Критерії оцінювання: якість виконання практичних завдань та повнота теоретичних відповідей.

4.1.7. Спортивні змагання:

швидкісний біг – 30 м;

човниковий біг – 4 х 9 м;

підтягування для хлопців; згинання та розгинання рук в упорі лежачи          для дівчат.

Критерії оцінювання: якість виконання відповідних нормативів.

4.2. Воєнізована естафета «Десант»:
Усі команди є підрозділами спеціального призначення, закинутими        до тилу противника для збору розвідданих та знищення замаскованого командного пункту. На початку естафети загін перебуває у вихідному районі в очікуванні повідомлень зі штабу. Бійці загону проходять естафету.

Естафета включає:

передачу інформації;

подолання імпровізованої смуги перешкод: 

рух за азимутом;

конкурс на уважність;

подолання інженерних та природних перешкод;

подолання зараженої ділянки місцевості;
метання гранати в ціль;

захоплення штабу;

повернення на вихідний рубіж з евакуацією пораненого. 
Критерії оцінювання: якість та швидкість виконання елементів естафети.
4.3. Оцінювання у конкурсах, змаганнях та естафеті здійснюється в балах. Призові місця та рейтинг місць команд визначаються за найбільшою сумою балів. 
       V. Нагородження переможців військово-патріотичної гри «Патріот»  
5.1. Команди-переможці та призери  гри визначаються за сумою зайнятих місць у конкурсах, змаганнях та естафеті. Серед команд, що посіли однакове рейтингове місце, переможець визначається за кількістю перших місць. Команда, яка не брала участь хоча б у одному виді програми, посідає місце після команд, які взяли участь у всіх видах програми.

5.2. Команди-переможці кожного етапу  гри нагороджуються дипломами та призами.

5.3. Організаційні комітети кожного етапу гри самостійно визначають форми заохочення команд-переможців, призерів, учасників та їх керівників.

         VI. Фінансування  військово-патріотичної гри «Патріот»  
6.1. Витрати, пов’язані з організацією і проведенням  гри, здійснюються за рахунок джерел, не заборонених законодавством України. 

6.2. Витрати на проведення гри здійснюються з урахуванням таких вимог: 

оплата проїзду учасників, у тому числі керівників команд, членів Оргкомітету та суддівської колегії, до місця проведення  гри та в зворотному напрямку, добові в дорозі за рахунок сторони, що відряджає;

інші витрати здійснюються в межах видатків, передбачених на здійснення заходів державної політики з питань  молоді та державна підтримка молодіжних та дитячих громадських організацій та відповідно до Положення про порядок реалізації програм та проведення заходів з питань дітей, молоді, жінок та сім’ї, затвердженого наказом Державного комітету молодіжної політики, спорту і туризму України.
6.3. Для нагородження команд-переможців, призерів, учасників та їх керівників гри можуть бути залучені інші кошти, не заборонені законодавством України.
VII. Порушення

7.1. За порушення правил безпеки та дисципліни під час проведення  гри на команду за рішенням головної суддівської колегії накладаються штрафні санкції (зняття балів, додатковий час, дискваліфікація команди). 
7.2. У разі невідповідності даних учасника  гри даним, зазначеним у його картці, команда підлягає дискваліфікації.
7.3. У разі виявлення порушень цього  Положення керівник команди, яка виявила порушення, повинен повідомити головну суддівську колегію  гри та подати письмовий мотивований протест до закінчення відповідного конкурсу або змагання гри. При підтвердженні порушення результати команди анулюються.

VIII. Оскарження результатів

8.1. Результати окремих конкурсів, змагань та естафети  гри можуть бути оскаржені керівником команди у письмовій формі до головної суддівської колегії  гри не пізніше ніж за 30 хвилин після їх закінчення.

8.2. Оскарження негайно розглядаються головною суддівською колегією  гри. За результатами розгляду виноситься рішення за підписом головного судді.

                              IX. Підготовка інфраструктури Всеукраїнської гри

Підготовку та належний технічний стан спортивних споруд забезпечують їх власники відповідно до Положення про порядок підготовки спортивних споруд та інших спеціально відведених місць для проведення масових спортивних та культурно-видовищних заходів, затвердженого постановою Кабінету Міністрів України. 
Положення про Головну суддівську колегію 

 військово-патріотичної  гри «Патріот»

І. Склад Головної суддівської колегії

1. 1. До складу Головної суддівської колегії входять:

1.2. Персональний склад Головної суддівської колегії, який затверджується Організаційним комітетом військово-патріотичної  гри «Патріот».

1.3. Члени Головної суддівської колегії зобов’язані знати та суворо дотримуватись Положення про  військово-патріотичну  «Патріот», бути об’єктивними  і принциповими у своїх рішеннях, подавати приклад дисципліни, організованості та чіткості в роботі.

ІІ. Вимоги до членів Головної суддівської колегії

2.1. Члени Головної суддівської колегії повинні дотримуватись наступних вимог:

- поводитися неупереджено, з гідністю і толерантним відношенням до учасників; 

- негайно приймати рішення з оцінювання дій учасників;

- чітко зосередити свою увагу на ході етапів змагань, які вони обслуговують;

- судді, які обслуговують змагання, дають пояснення на вимоги апеляційної комісії; 

- суддям, які не задіяні в суддівстві етапів, забороняється втручатися в хід проведення гри.

2.2. Під час проведення етапу змагань забороняється змінювати членів Суддівської колегії, за винятком випадків, пов'язаних з неможливістю суддею виконувати свої обов'язки. Заміна відбувається за рішенням Головного судді. 

2.3. Зовнішній вигляд членів ГСК повинен відповідати вимогам Оргкомітету змагань.

ІІІ. Головний суддя та його заступники

3.1. Головний суддя очолює Головну суддівську колегію та керує проведенням  гри «Патріот». 

3.2. Головний суддя несе відповідальність за проведення змагань у відповідності з Положенням про  гру «Патріот», за чітку організацію, дисципліну і безпеку проведення змагань, створення рівних умов для всіх учасників, суворе дотримання діючих правил, об’єктивність суддівства, підрахунок результатів і підведення підсумків змагань, керує роботою Головної суддівської колегії, звітує перед Організаційним комітетом.

3.3. Головний суддя зобов’язаний:

- перевіряти стан і готовність місця змагань до початку проведення етапів, інвентарю та устаткування, приміщень для суддів і учасників, документації, яка ведеться на змаганнях;

- визначити порядок роботи Головної суддівської колегії та суддівських бригад; 

- керувати ходом змагань і вирішувати організаційні питання.

- здійснювати контроль за роботою суддів під час змагань і при визначенні переможців; 

- приймати до опрацювання апеляційної комісії заяви та протести; 
- представляти в 5-денний термін  письмовий звіт та необхідну документацію в Організаційний комітет гри; 

- призначати  і проводити засідання Головної суддівської  Колегії в ході змагань, представників команд, медичного персоналу до початку та в ході проведення змагань. 

- підписувати протоколи етапів гри в день їх проведення та створити умови для їх наочності та оприлюднення. 

3.4. Головний суддя має право: 

- скасувати результати змагання, якщо місце проведення, устаткування чи інвентар не відповідають вимогам даних Правил. 

- припинити змагання, оголосити перерву, перенести початок змагань на більш пізніший час, при виникненні непередбачених обставин;

- додатково залучати суддів, для більш якісного проведення етапів гри, які не задіяні в даний час в суддівстві змагань.

ІV. Заступники Головного судді 

4.1. Заступники головного судді, допомагає в організації та проведення гри Головному судді;

4.2. У разі відсутності головного судді його обов’язки виконує заступник головного судді – представника Міністерства оборони України. 

Заступник головного судді з інформаційних питань

4.3. Відповідає за інформаційне забезпечення гри;

4.4. Вся офіційна інформація про хід гри висвітлюється за узгодженням з Головним суддею.

4.5. Відповідає за своєчасне висвітлення результатів етапів змагань.
Заступник Головного судді з медичних питань

4.6. Перевіряє наявність візи лікаря в заявках про допуск учасників до змагань.

4.7.Стежить за дотриманням санітарно-гігієнічних умов при проведенні змагань, місць проживання та харчування.

4.8. Погоджує з головним суддею питання про зняття учасника, дає письмовий висновок про причини його зняття.

4.9. Здійснює координацію роботи медичного персоналу, що обслуговують проведення гри.

4.10. Після закінчення змагань представляє головному судді звіт про медико-санітарне обслуговування. 

V. Мандатна комісія

- не допускати до змагань учасників, які не відповідають вимогам даного Положенню  гру «Патріот».

- не допускати до етапів змагань учасників, які не підготовлені і не відповідають вимогам Положення про  гру «Патріот».

VІ. Апеляційна комісія

6.1. При одержанні оскарження або протесту приймати обґрунтоване рішення відповідно до даного положення та Положення про військово-патріотичну  гру «Патріот»; 
6.2. Апеляційна комісія має право пропонувати головному судді усувати від роботи суддів, що здійснюють грубі помилки при суддівстві, а також некоректні дії по відношенню до учасників змагань. 

6.3. Рішення апеляційної комісії приймається більшістю голосів.  

6.4. Рішення прийняте апеляційною комісією підписується Головним суддею. 

VІІ. Головний секретар і секретарі

Головний секретар: 

7.1. Головний секретар веде протоколи засідання Суддівської колегії, протоколи  гри, підсумкові протоколи, забезпечує контроль ведення суддівської документації, оформляє розпорядження і рішення Головного судді, приймає заяви і протести, реєструє їх і передає Головному судді, керує роботою секретарів.

7.2. Головний секретар забезпечує своєчасне заповнення нагородних дипломів, грамот, відзнак для нагородження переможців та учасників гри, почесних гостей та спонсорів змагання, готує заздалегідь офіційну процедуру нагородження, перевіряє нагородні комплекти: кубки, медалі або цінні призи.  

7.3. Готує необхідну технічну документацію і відповідає за правильність її оформлення; 

7.4. З дозволу Головного судді дає відомості про змагання заступник головного судді з інформаційних питань, представникам команд і кореспондентам; 

7.5. Представляє головному судді необхідні матеріали для звіту; 

7.6. Заступник головного секретаря виконує обов’язки головного секретаря в разі його відсутності.

7.7. Заступник головного секретаря та секретарі ведуть облікову документацію.

VІІІ. Судді на етапах:

Суддя на етапі повинен:

8.1. Перевіряти готовність місця до проведення етапу гри;

8.2. Пояснити учасникам гри хід виконання етапу;

8.3. Забезпечувати прозорість та своєчасність оцінювання результатів гри;

8.4. Слідкувати  за дотриманням правил проведення етапу;

8.5. Він відповідає  за правила безпеки та дисципліну на етапі гри . За порушення дисципліни та правил безпеки подає пропозиції Головному судді про накладання штрафних санкцій;

8.6. У разі отримання травми учасником гри, сприяти наданню першої допомоги;

8.7. Підписати  протокол етапу.

ІХ. Комендант гри 

Комендант змагань підпорядковується головному судді і відповідає за:

9.1. Своєчасну підготовку місця проведення гри  у відповідності до положення про  військово-патріотичну гру «Патріот».
9.2. Підготовку приміщень для обслуговування учасників і роботи суддівської колегії;

 9.3. Прийом учасників, організаторів та гостей гри;

 9.4. Дотриманням правил безпеки та дисципліни.

Х. Лікар

Лікар змагань: 

10.1. Здійснює медичне спостереження за учасниками  в процесі змагань; 

10.2. Надає медичну допомогу при травмах або захворюваннях учасників змагань, визначає можливість їх подальшого виступу. 

ХІ. Експерти гри
11.1. Експерти гри є представниками громадських організацій.

11.2. Експерти  спостерігають за роботою Головної суддівської колегії та Оргкомітету гри, надають пропозиції, що до покращення організації та проведення змагань. 






